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4 Ha provata a far caricare (dal drive 
1541) un programma da un altro prò* 
gromma {non con il LOAJ> É "nome* 1 *8 ma 
con 10 LOAIJ^noine'%8)* Il secondo prò* 
granirmi dà sempre errore. Come devo 
Fare per far caricare e partire un pro- 
gramma mediante “LOAO n incluso in 
un altro prògni mimi? 

Sergio Carta - Via Napoli La Pietra* 227 - 
85124 Napoli - IcL 081/76116473 

□ Caricando un programma da pro- 
grammma si può incorrere in un soto in- 
conveniente : non si azzerano i puntatori. 
Se il programma caricante è più piccolo 
succedono dei " macelli" in quanto il siste- 
ma non sa che il programma chiamaro 
finisce ptù in là di quello chiamante e 
quindi in conseguenza le variabili si sov- 
rappongono al listato. Per ovviare a 
questi inconvenienti occorre utilizzare il 
sistema di spostare l'indirizzo di fine pro- 
gramma in mutuerà di farlo coincidere 
con fa fine del programma più grande, 
utilizzando delle opportune POKE e 
PEEK . 

• Vorrei sapere se le $nn pubblicate suc- 
cessi vnm ente ad altre che trattavano il 
medesimo argomento sono da considerar- 
si migliori?* 

(Marca Dalli) 

□ Non è affatto detto che una Snn sìa 
migliore di un 'altra. Una idea per Cornu- 
copia può avere molte facce e noi pubbli- 
chiamo tutte quelle che riteniamo valide 
ed esatte. Sarà poi il lettore a scegliere 
quella che più gli aggrada. Grazie per 
questa domanda che denota il suo interes- 
samento non solo alla rubrica , ma alfa 
rivista tutta. 

• Ha acquistata un Commodore 82%, 
ma non dispongo di istruzioni in i biliari o, 
solo in inglese e in tedesco. Cosa avete di 
dispon ribile per conoscerne correttamen- 


te l'uso» capacità» possibilità. Inoltre ave- 
te un manuale che insegni a programma- 
re» Grazie anticipatamente per una vo- 
stra cortese risposta* 

Giuseppe Storcili - Nonamola 

□ Purtroppo la documentazione sulla 
serie 8000 fornita dalla Commodore è in- 
teramente in lingua Consiglio per questo 
scopo l'acquisto di libri sull' argomento 
reperibili nelle librerie specializzate* 

9 SempUcemete divina questa rivista. 
Senza timore di sbagliarmi» tm te laute 
che partecipano alla informatizzazione 
dei lettori* la vostra è sicuramente in zona 
medaglia. 

Desidero porgervi delle domande: 

J) E' vero che un compilatore "rosic- 
chia 1 * parecchia memoria? 

Se la risposta è affermativa quelli pro- 
posti per il C/64 q uaiiln ne co m» umano? 

2) E* diffìcile portare lo schermo del C / 
64 ad 80-24 colonne mediante software? 

3) Qual è la differenza tra il Linguaggio 
Macchina e l' Assembler? 

4) A volle trovo programmi di questo 
genere: 

IO Far i= Ito 10 
20 renda 
30 pcikc i,a 
40 next 

SO sysxy 

60 data 1,2,3 *4 »*.* 

Cosa sono quei numeri scritti nei data? 

(Francesco Sesso) 

□ E* inutile dire semplicemente grazie 
per r apertura della tua lettera quindi qual 
modo migliòre rispondendo alle 
domande* 

I) Sembra strano, ma è vero , un pro- 
gramma compilato occupa più memoria 
del medesimo informato sorgente sempre 
se questi non abbia numerose REM espli- 
cative o separative. 


Quale può essere il migliore? 

A questo punto occorre precisare che di 
veri e propri compilatori B ASIC per C64 
ne esiste soltanto uno chiamato DTL che 
fornisce un programma eseguìbile con 
occupazione minore rispetto al sorgente 
ma occupa una zona alta di memoria de- 
stinando una routine che può essere para- 
gonata al BASRUN in MS-DOS. Gli al- 
tri, quali ad esempio il PetSpeed o l'Astro 
Compikr, sono degli ottimi pseudo com- 
pilatori in quanto non prevedono una tra- 
duzione vera dal BASIC, ma dall'esecu- 
zione ne sortisce un programma che può 
stare "in mezzo" fra il Linguaggio Mac- 
china ed il BASIC stesso. 

Il fatto positivo in ogni caso sta proprio 
nella possibilità di redigere un program- 
ma commentato come si deve, sarà poi il 
compilatore che provveder a ad ignorare i 
commenti. 

L'occupazione? Bè su programmi sen- 
za REM possiamo quantificare: 

AstroSpeed +30% 

PetSpeed +25% 

DTL -30% 

2) Esistono alcune routines che permetto- 
no di passare da 40 a SO colonne, però fa 
qualità va a farsi "benedire!" 

31 II Linguaggio Macchina non è l' As- 
sembler anche se comunemente sì asso- 
ciano ì concetti. Quando io scrivo numeri 
in esadecimale o decimale a questi numeri 
corrispondono neU'imkmt ad un pro- 
gramma allora ho scritto in Linguaggio 
Macchina. Quando invece scrivo un prò - 
grammo con: LDA xy CMP eccetera ho 
scritto un programma in Assembler. Sarà 
poi o contemporaneamente I'assemblatu- 
ra che tradurrà (compilerà) le istruzioni 
mnemoniche in Linguaggio Macchina 
4) Con un programmino di questo genere 
posso porre da una locazione di memoria 
vari contenuti posti nei DATA, che po- 
tranno assumere a secondo della loro na- 
tura vari significati. 
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Lo sviluppo sempre più rapido all'inter- 
no dell'ambito dì lavoro dei termicali ha 
notevolmente accresciuto, in questi an- 
ni, l'importanza dell'organizzazione del 
data-bas©! che rappresenta un archivio, 
in generale centralizzato, su memorie 
ad accesso diretto, contenente tutti i dati 
relativi ad una periferia normalmente 
vasta di utenti' che devono accedere a 
queste informazioni. 

In un contesto sempre più informatiz- 
zato il data-base ed il continuo evolversi 
delle relative tecnologie forniscono sìa 
all'analista che al programmatore la 
possibilità di sfruttare completamente la 
capacità di elaborazione delle informa- 
zioni di un elaboratore digitale. Infatti 
Punico scopo di un dala-base è quello dì 
facilitare la generazione di informazioni 
e quindi dovrebbe essere utilizzato co- 
me struttura di supporlo per le informa- 
zioni. Tutto questo è importante inquan- 
to l'analisi e l'organizzazione logica dei 
dati sono partì essenziali del processo 
da cui deriva la conoscenza. 

Una delle caratteristiche fondamentali 
del data-base è quella di essere abba- 
stanza vasto da permettere non solo di 
gestire refaboraztone delle informazioni 


ctata-bo/e 



di 



Mariangela Guardione 


in esso contenute, ma anche di mante- 
nere nel tempo sia la valldilà che l'affida- 
bilità delle stesse. In altri termini questa 
struttura deve essere sufficientemente 
estesa da sopportare gli innumerevoli 
problemi che nascono dalla necessità di 
effettuare modifiche o variazioni ed è 
questo il motivo per cui un sistema dì 
elaborazione deve essere fondato su 
solide basi. 

Il termine dominante in ogni ambito 
produttivo e su cui si basa lo sviluppo sia 
tecnico che economico di una industria è 
informazione. 

Questa parola indica ta conoscenza 
derivante dalPelabo razione del dato cha 
rappresenta un elemento effettivo o 
supposto, utilizzato poi come base per 
un calcolo. I dati relativi ad una azienda 
e alle sue relazioni con la società nella 
quale agisce, sono indipendenti dal ma- 
nagement aziendale, mentre solo le in- 
formazioni possono essere generate da 
un data-base riflettono le caratteristiche 
tipiche del management. 

Si è definito precedentemente un dato 
come elemento e questo porta ad identi- 
ficarlo ed a descriverlo; tutto questo im- 
plica che un data-base non sia limitato ai 


soli fatti, ma possa comprendere: 

• previsioni; 

• ipotesi non verificate: 

• supposizioni. 

Inoltre un'altra caratteristica del dato 
è quella di poter essere "utilizzato" ed è 
questa la problematica più diffìcile da 
affrontare in fase di progettazione di un 
dai a- base. Un utilizzo erralo dei dati ri- 
schia di compromettere le caratteristi- 
che di affidabilità e validità nel tempo del 
data-base stesso, in quanto il dato rap- 
presenta un elemento base per il calcolo 
e quindi deve fornire il valore quantitati- 
vo usato per arrivare alla conoscenza di 
un fatto, per legittimare r affermazione 
che il contenuto di un data-base deve 
essere utile per la produzione dì 
informazioni. 

Il iipo e la quantità dei dati devono 
essere adeguati alle esigenze di cono- 
scenza dell'azienda. in quanto la princi- 
pale differenza esistente fra le caratteri- 
stiche "utilizzato" e "base" per un cal- 
colo è analoga a quella tra uso potenzia- 
le ed effettivo del dato. Infatti fa forma si 
riferisce da un punto di vista logico ai dati 
che potrebbero essere contenuti in un 
data-base, mentre la seconda concerne 
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il contenuto attuate di informazioni da un 
punto di vista fisico o quantitativo 

Le organizzazioni tradizionali dei dati 
sono basate, da un punto di vista logico, 
su due concetti fondamentali: 

- un insieme di dati da elaborare è orga- 
nizzato in files e questi sono strutturati al 
loro interno in blocchi fisìci^ecords e 
campi; 

- la ricerca dei dati in un file avviene 
assegnando una chiave di ricerca del 
file che è formata da uno o più campi che 
identificano univocamente un record. 

I files di dati sono sempra strutturati in 
funzione dei programmi che li devono 
utilizzare, per cui i problemi tecnici di 
programmazione vengono ad avere un 
ruolo predominante rispetto a quelli di 
organizzazione dei dati 

In ogni programma è quindi necessa- 
rio specificare esattamente i files che si 
intendono utilizzare, l'organizzazione, 
l'accesso e le caratteristiche fìsiche di 
memorizzazione. 

Tutte queste considerazioni pongono 
tn evidenza una serie di svantaggi che 
emergono da ir organizzazione iradizio- 
nafe dei dati in strutture non integrate: 

• dipendenza dati- programmi- al va- 
riare delle specifiche in un programma 
può cambiare la struttura dei dati che 
devono essere manipolati; 

* molteplicità dei files: ogni procedura 
ne richiede di specifici in quanto molto 
spesso, al crescere delie procedure ap- 
plicative. aumenta notevolmente anche 
il numero dei files; 

• ridondanza dei dati: la pluralità di files 
comporta che spesso informazioni 
uguali vengano memorizzate su files di- 
versi con inutile occupazione di 
memoria; 

* molteplicità degli aggiornamenti : pei 
rendere un' informazione inconsistente 
è necessario aggiornare tutti i files con- 
tenenti quella specifica informazione 
simultaneamente; 


• dipendenza dati- sistema: spesso si 
rende necessario fondere più files per 
esigenze di configurazione del sistema. 

Infatti in queste situazioni un insieme 
di files che memorizza informazioni ri- 
guardanti una determinata realtà ha il 
principale inconveniente che i diversi fi- 
les esistono come delle enfila distinte 
cha vengono gestite come un tutto unico 
tramite dei programmi applicativi. Le 
esigenze reali richiedono norma tmente 
più copie delle stesse informazioni orga- 
nizzate in maniere diverse. 

Tutto questo porta al moltiplicarsi dì 
supporti fìsici di memorizzazione e di ac- 
cessi alla memoria secondaria; tali in- 
convenienti aumentano quanto più cre- 
sce la complessità del sistema di infor- 
mazione che si vuole realizzare. 

Come esempio dì tutto questo Si pensi 
alia gestione di una biblioteca in cui le 
Informazioni non stano statiche, ma pos- 
sano variare nel tempo come: nuovi libri 
da inserire in biblioteca, libri persi da 
cancellare dalla biblioteca. Informazioni 
da modificare riguardanti alcuni libri. In- 
fatti l'operazione di inserimento di un 
nuovo libro comporta come conseguen- 
za rinserimento di nuovi dati in tutti i files 
nel movente in cui si conoscono tutte le 
informazioni ad esso relative, quali ad 
esempio fa sua collocazione in bibliote- 
ca. Ma anche l'operazione di cancella- 
zione deve essere eseguita contempo- 
raneamente su tutti files allo scopo di 
non mantenere informazioni inconsi- 
stenti. Ad esse si aggiungono anche le 
modifiche ad un “informazione, come ad 
esempio l'acquisto di un libro già pre- 
sente in biblioteca, ma che presenta una 
data di edizione più recente che implica 
la necessità di un aggiornamento degli 
stessi files. La causa di quesli molteplici 
aggiornamenti risiede nella sovrabbon- 
danza defi a informazioni presenti nei fi- 
les implicati nella gestione della struttura 
che si vuol esaminare. 

Per evitare queste difficoltà è neces- 
sario adottare delle tecniche di gestione 
più sofisticate e più razionali quali ad 
esempio il data-base 


L’architettura 

Questa struttura operativa può esse- 
re definita nella seguente maniera: 
data-base è un insieme di dati che deve 
essere utilizzato da tutti gii utenti e dai 
programmi applicativi di un sistema in- 
formativo; è costituito da sottoinsiemi 
scollegati fra loro ed ha una rappresen- 
tazione logica dei dati indipendente dal- 
la effettiva memorizzazione fisica di 
questi, 

T urti questi requisiti sono determinanti 
per forma tizzara l'architettura di un si- 
stema gestione. La definizion© fornita, 
basata su concetti di multi utenza, inte- 
grazione ed indipenza dalla rappresen- 
tazione dei dati, trasmette ai sistemi che 
operano in ambiente data-base una se- 
rie di vantaggi che sono; 

« indipendenza della struttura fisica ne I 
senso che eventuali modifiche come 
raggiunta di nuovi tipi di dati e variazioni 
al tipo di organizzazione o accesso ai 
dati non devono variare i programmi che 
operano sul data -base; 

« indipendenza deila struttura logica in 
quanto deve essere fornita la possibilità 
di definire delle "viste utente*' che sono 
del tutto indipendenti dallo schema ge- 
nerale del data-base; 

• non ridondanza dei dati in quanto so- 
no in genere presenti una sola volta dati 
di informazione relative a più 
applicazioni; 

• possibilità di rappresentare relazioni 
comunque complesse fra i dati in quan- 
to una ben precisa situazione reale è 
assai complessa ed esistono i dati delle 
relazioni che non possono essere sche- 
matizzate semplicemente; 

• sicurezza dei dati in quanto un data- 
base, essendo un archivio integrato, 
contiene dati che sono utilizzati da più 
utenti e quindi deve possedere delle 
procedure che consentano di protegge- 
re le informazioni sia da accessi non 
autorizzati che da guasti hardware e/o 
software e assicurare l’esatto contenuto 
di un dato per evitare manipolazioni non 
autorizzate. 
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Data-base e procedure 

Un data-base viene gestito da un in- 
sieme di procedure, che permettono la 
creazione delta struttura dei dati ed it 
controllo e l'accesso a questi, che ven- 
gono indicate con il termine DBMS deri- 
vante da: Data Base Management 
System. 

La struttura in oggetto é quella che 
permette di definire a livello logico l'or- 
ganizzazione dei dati, controllare a livel- 
lo fisico la loro memorizzazione e le pro- 
cedure che consentono la sicurezza de- 
gli stessi, accedere ai dati dalia loro defi- 
nizione logica e permettere un’alta indi- 
pendenza tra quella che rappresenta la 
struttura logica e la memorizzazione fisi- 
ca dei dati. Per ottenere tutto questo, I 
DBMS oggi esistenti sul mercato sono 
strutturati utilizzando dei Livelli di Astra- 
zione, Vi sono diversi schemi che rap- 
presentano i dati © che si riferiscono cia- 
scuno a un ben determinato livello. E’ 
importante osservare che per successivi 
livelli di astrazione possono esistere 

* uno schema fisico dei dati che per- 
mette di definire Sfa le aree di occupa- 
zione che I criteri di accesso alle 
informazioni; 

* uno seti ema logico dei dati eh e deter- 
mina sia le aggregazioni che le dipen- 
denze che si possono creare nei dati, la 
cui memorizzazione viene ottenuta me- 
diante l'impiego di un Modello di Dati; 

* uno o più Schemi Esterni che creano 
le Viste Utente, cioè quelle porzioni dello 
schema logico generale del lavello sotto- 
stante che può vedere l'operatore. 

Un altra funzione del DBMS è guelfa 
di colloquiare con il sistema operativo 
allo scopo di poter accedere fisicamente 
alla memoria secondaria e di gestire 
quindi Pl/O. Quest'ultima operazione, 
Che consente un dialogo con l'esterno 
tramite i programmi applicativi e le inter- 
facce in tempo reale, viene ottenuta con 
rimpiego del livello di astrazione supe- 
riore. Scopo deirutifizzo di un sistema di 
calcolo automatico é quello di simulare 


la realtà che s? presenta sempre in strut- 
ture complesse, in quanto esistono delle 
entità che si possono presentare come 
insieme di dati elementari che sono però 
tra loro In relazione non semplice. Per 
questo motivo è utile adottare dei criteri 
di formalizzazione che introducono l'im- 
piego di un modello che. se sviluppato in 
maniera corretta, descrive in modo ade- 
guato la realtà che si vuole gestire. L'uti- 
lizzo dei modelli è una fase molto impor- 
tante che precede l'effettiva realizzazio- 
ne dì un’opera ed è questo il motivo per 
cui é indispensabile conoscere quali so- 
no i modelli che vengono tradizional- 
mente utilizzati in questa delicata fase di 
realizzazione di un progetto. Essi pos- 
sono essere sostanzialmente tre: 

- modello gerarchico; 

* modello reticolare; 

- modeflo relazionate. 


Dipendenze 

Si è pariate precedentemente delle 
relazioni che possono esistere tra due 
insiemi dì dati e che possono essere 
descrìtte, supponendo che A e B siano i 
due insiemi, nel seguente modo: 

« dipendenza 1;t: questo significa che 
ogni elemento che appartiene ad A é 
legato al più con uno di B e viceversa; ad 
esempio: 

DIPENDENZA 1:1 

Se in una biblioteca non si hanno au- 
tori omonimi si verifica la dipendenza: 

NOME AUTORE<~> DATA NASCITA 
AUTORE 

in quanto ogni autore è nato in un deter- 
minato giorno del mese ed anno. Que- 
sta dipendenza è rappresentata in figura 

1 : 















Fl0. ì 



Fig.2 
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* dipendenza t:N in cui ogni elemenlb 
di A è in relazione con uno o più elementi 
di B. in senso opposto significa die ogni 
elemento di B è legato ad un solo eie* 
mento di A; ad esempio: 

DIPENDENZA t:N 
LfBROc--» COLLOCAZIONE 

Infatti ogni libro è in generale presente 
nella biblioteca più volte quindi questo 
indica che ha più collocazioni associate. 
Al contrario, fissando una certa colloca- 
zione. si ottiene uno e un solo libro asso- 
ciato. La rappresentazione grafica di 
questa dipendenza è data dalla figura 2. 

• dipendenza M:N in cui og n i e lemento 
di A è legato con uno o più elementi di B 
e viceversa: ad esemplo: 

DIPENDENZA M:N 

AUTOR E«->> LIBRO 

Questo esempio spiega che ogni libro è 
scritto da uno o più autori e ciascun au- 
tore firma uno o più libri (lig.Sa). 


- radice dell'albero; 

- padri e figli; 

- livelli dell'albero; 

- possibili legami padre-figlio e 
viceversa. 

Questa struttura gerarchica crea resi- 
stenza di un nodo radice II cui scopo è 
quello di collegare tutte le informazioni 
facenti parte di un determinato albero 
che poi si dirama in un insieme di padri, 
figli, figli dei figli e quindi risulta possibile 
finire le parentele che esistono fra I vari 
componenti dell'albero. 

I suoi livelli possono essere definiti 
come fe generazioni presenti nell'albe- 
ro. Tutto questo implica la presenza di 
vincoli sui possibili legami fra le varie 
informazioni presenti nella struttura, 
rappresentanti la stessa, permettendo a 
quesTultima dì evolversi unicamente in 
determinati modi . 


Padri e figli 

Questi vincoli possono assere cosi 
descritti: 

• ogni padre può avere più Tigli; 

« ogni figlio appartiene ad un solo 
padre; 

• sono possibili collegamenti tra livelli 
contigui, nel senso che con risulta possi- 
bile eseguire un collegamento figlio- 
nonno senza passare attraverso il 
padre; 

• non sono possibili collegamenti tra li- 
velli uguali; questo significa che due fra* 
telli non sono in comunicazione fra loro; 

• vi è solo possibile "verso* 1 di col lega- 
ne nto che è quello della direzione 
radice-foglie dell'albero; questo implica 
che non risulta possibile "celare" nella 
struttura in quanto un elemento non può 
essere contemporaneamente figlio a 
padre di un altro; 

• un elemento appartenente alla strut- 
tura non può essere figlio o padre di se 
stesso. 

Tutte queste regole rivestono un molo 
molto importante e devono essere ri- 
spettate sìa durante la progettazione 
che la realizzazione e nell'uttlizzo di un 
data-base con struttura gerarchica, la 
cui rappresentazione è data in figura 3. 

In un data-base così strutturato l'unità 
logica completa dì informazione è un in- 
tero albero, in quanto contiene tutte le 
informazioni relative ad una determinata 
situazione; questa sono costituite da 
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A questo punto passiamo ad esami- 

L VE L LO > 

nare ì tre tipi di modelli per rappresenta- 


re fa realtà partendo da quello che stori- 

livello 3 

camente è stato il primo: il Modello 


Gerarchico. 

L'VEUO i 

L'albero 

LIVI L LO * 

In questa rappresentazione te infor- 


mazioni sono organizzate secondo una 


struttura ad albero così costituita: 
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sottoìnsiemì di informazioni che dipen- 
dono da altri sottoinsiemi e le dipenden- 
ze esistenti fra essi sono regolate dai 
vincoli precedentemente descritti. 

Lo schema logico di una struttura ad 
albero è costituito dall'insieme delle en- 
tità presenti nella struttura dei dati e dei 
collegamenti logici che esistono tra di 
esse 

Per meglio esplicare la struttura ge- 
rarchica si riporta questo esempio relati- 
vo all'organizzazione e alfa gestione di 
una biblioteca. 

Tramite un data -base gerarchico ri- 
sulta infatti ben rappresentabile la di- 
pendenza Libro < - > Collocazione, in 
quanto ad ogni libro (padre) sono asso- 
ciate piu collocazioni (figli); al contrario 
ogni collocazione appartiene ad un ben 
determinato libro. Si rispettano così fe 
regole generali precedentemente de- 
scritte e rappresentate graficamente in 
figuraA 


x + v 


Fig.4 

Nel caso in esame il data-base risulta 
essere a due soli livelli in quanto ad ogni 
libro è possibile associare tutte le infor- 
mazioni che lo riguardano collocandolo 
quindi, nella struttura, come entità costi- 
tuita da insiemi di dati elementari che 
possono ad esempio essere: 

- titolo; 

- editore; 

- luogo di edizione; 

- data prima edizione; 

- prezzo. 

Anche la collocazione risulta essere 


un'entità costituita da dati elementari 
come: 

- sala; 

- scaffale; 

- ripiano; 

- posizione. 

chiamati comunemente "chiave di collo- 
cazione dei libri", 

in un data-base gerarchico, come 
quello dell'esempio precedente, deve 
essere consentito scorrere l'albero par- 
tendo dalla radice per inoltrarsi tra i rami 
specificando opportune condizioni per 
giungere ad ottenere le informazioni vo- 
lute. Inoltre deve esistere la possibilità dì 
accedere al dala-base mediante le chia- 
vi che rappresentano uno qualsiasi dei 
dati elencati a qualsiasi livello essi si 
trovino. Da questo si deduce che non 
risulte obbligatorio visitare un albero da! 
nodo radice. Il tegame esistente fra pa- 
dree figlio viene realizzato introducendo 
una ' 'catena di puntatori* \ In quanto 
ogni padre contiene fra i suoi dati eie* 
mentori un puntatore al primo dei figli 
che, a sua volta, ha un puntatore al fra- 
tello successivo e così via. 

L'ultimo dei figli contiene un puntatore 
che indirizza al padre chiudendo quindi 
la catena come viene mostrato In figura 
5 . 
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In un dala-base gerarchico, quindi, 
deve essere possibile eseguire le se- 
guenti operazioni: 

- visitare l'albero secondò la sua natura- 
le struttura gerarchica; 

- accedere ad un elemento dell'albero 
utilizzando una chiave di ricerca che evi- 
ti l'accesso a tutti 1 padri di 
queirefemento; 

- accedere ai figli di un determinato pa- 
dre attraverso una catena di puntatori. 

In un contesto di questo tipo è possibi- 
le eseguire le seguenti operazioni: 

* utilizzando una chiave di ricerca, leg- 
gere un elemento della struttura 
gerarchica; 

* accedere in lettura ad un elemento 
della struttura che sia fegato ad uno pre- 
cedentemente letto: 

» leggere in catena ìl fratello dei 
precedente: 

* inserire un nuovo dato e co negarlo 
con i propri parenti; 

* cancellare un elemento quindi scolle- 
garlo da tutti i suor parenti; 

* sostituire il contenuto di un elemento: 

* i n se rire un iute ro a ibero; 

* cancellare un intero albero. 

Bisogna però osservare che è possi- 
bile avere in realtà situazioni che, non 
essendo dì natura gerarchica, non pos- 
sono essere descrìtte con una struttura 
di questo tipo. 

Infatti nel caso in cui vi siano due enti- 
tà C e D legate da una relazione di tipo 
M:N e tra loro non sia possibile stabilire 
che C è il padre di D e viceversa, in 
quanto sono dello stesso livello e quindi 
legate fra foro, sarà necessario assume- 
re che uno di essi sia effettivamente il 
padre e questo porterà ad una duplica- 
zione di informazione nel data-base. 

Modello reticolare 

Questo tipo di struttura usata per 
creare un data-base si fonda sostanzial- 
mente su concetti basilari quali: 
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- record e tipo di record: 

- sei. 

Il tipo-record rappresenta l'unità logi- 
ca di informatone in cui sono presenti 
più dati elementari il cui insieme costitui- 
sce un'entità. 

Se questo tipo-record risulta essere 
accessibile direttamente, l'insieme di 
uno o più dati elementari viene del ini ta 
come "chiave del record” ed in questo 
caso T Insieme dei records è visto come 
un normale file. Al contrario il set rappre- 
senta Il collegamento fra due tipi-record 
e risulta avere una direzione preferen- 
ziale che va dal tipo-record owner a 
quello member, 


X 


I 

Y 
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Il record può essere selezionato attra- 
ver o la propria chiave, che viene detta 
“cale” o mediante un set dì cui il record è 
member; tutto questo non esclude però 
che il record abbia ta possibilità di esse- 
re indirizzato in entrambi i sensi, 

Anche nel caso di una struttura retico- 
lare esìstono dei vìncoli da rispettare 
nella costruzione del dal a- base, che 
sono: 

* il tipo- record owner può avere più 
“members”; 

- il tipo-record rnembgr può avere più 
"owners"; - il tipo-records non può es- 
sere contemporaneamente "owner" e 
"member" di un altro: 



z 


* il tipo-record non può essere contem- 
poraneamente "member” o "owner" di 
se stesso; 

- il set può collegare più tipi-reoord che 
risultano legati ad uno stesso tipo- 
record "owner”. 

Per spiegare in maniera più chiara co- 
sa comportano questi tipi di vincoli sulla 
struttura logica del data-base, si appli- 
cano le seguenti regole alle tre dipen- 
denze esistenti Ira due Insiemi di dati: 

• dipendenza 1:1; in questo caso si 
possono verificare le due possibilità: 

a) In cui v» è un solo tipo-record che 
contiene gli insiemi dei dati come indica- 
to nelle figure 6 e 6a; 
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b) in questo caso, con due tip] -record 
collegati fra loro mediante un sei, si ha 
un insieme di dati owner come indicate 
in figura 7; 

• dipendenza UN; in questa situazio- 
ne, a seconda dell'esistenza o mero di 
una chiave del record merober, questo 
sarà indirizzato "cale" o sei come in 
figura 9; 

# dipendenza M:N; in questa situazio- 
ne. poiché non è possibile che un tipo- 
record sia contemporaneamente mem- 
ber e owner di un altro, è necessario 
definire un tipo-record quale legame dr 
connessione fra i due come in figura 9, 


Ad illustrazione del modello reticolare 
sì riporta il seguente esempio, sempre 
relativo all'organizzazione e alfa gestio- 
ne di una biblioteca. 

Volendo memorizzare in un data- 
base di tipo reticolare le infonnaztoni ri- 
guardanti i prestiti dei libri effettuati dalla 
biblioteca, si dovranno definire un tipo 
record denominalo -'lettore” ed uno de- 
nominato libro", legati da una corri- 
spondenza M N e memorizzanti rispetti- 
vamente i dati retativi al lettore e al libro. 

La corrispondenza utilizzata è impo- 
sta dal fatto che lo stesso libro può esse- 
re prestato a più lettori che potranno 
avere in prestito piu libri Per meglio de- 


finire quale libro di un gruppo con identi- 
co titolo è stato prestato ad un determi- 
nato lettore, è necessario stabilire un 
legame dì tipo 1:N tramite la collocazio- 
ne del libro specifico nella biblioteca. 

Modello relazionale 

Questo modello rappresenta una 
schematizzazione teorica per la struttu- 
razione logica dei dati proposta da E.F. 
Codd nel 1970 e si basa suthunfeo con- 
cetto di relazione utilizzato nel suo signi- 
ficato matematico tradizionale, in quan- 
to dati gli insiami X.Y e Z, che non devo- 
no essere necessariamente distinti, si 
identifica con il simbolo R{X.Y,Z) una 
relazione su questi insiemi. 

Se questa risulta essere a sua volta 
un insieme di n-uple ordinate (x.y,z), tali 
che x appartenga a X. y a Y e i a Z. la 
relazione R(X.Y.Z) è un sotioinsìemedel 
prodotto cartesiano degli insiemi X. Y.Z e 
può essere estesa ad un numero qual- 
siasi di insiemi di dati. Graficamente 
questa relazione è espressa in figura 10. 

Con questo modello una situazione 
reale viene rappresentata con un insie- 
me di relazioni indicalo con il nome di 
‘‘schema relazionale", in cui è possibile 
definire le seguenti operazioni 
fondamentali: 

- selezione dì una relazione; 

- proiezione di una relazione; 

- giunzione di due relazioni 

Le tre precedenti operazioni hanno in 
input una o più relazioni che apparten- 
gono allo schema relazionale e forni- 
scono in output una relazione "istanta- 
nea" che non fa parte dello schema. 

Combinando in maniera opportuna 
queste Ire operazioni è possibile ottene- 
re qualsiasi informazione memorizzata 
nel data- base. 

Si prende ora meglio in esame cia- 
scuna delle precedenti operazioni; 
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XJ 

xi 

x 1 


va 

Y 1 
Y2 


ZI 

za 

ZJ 

ZI 

za 


Y3 



* selezione dì una relazione. In questo 
caso se si specifica una demi inaia con- 
dizione, st selezionano tutte le n-uole 
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che la soddisfano In una refazione 
R(X,Y) un'operazione di selezione può 
essere eseguita attribuendo un partico- 
lare valore a Y: selezione su R(X T Y) do- 
ve y— “yl " e sì potrà ottenere anche un 
insieme vuoto di n-up!e che soddisfa la 
condizione di partenza; 

* proiezione di una relazione. Vengono 
eliminati degli attribuii dalla relazione 
sopprimendo le eventuali n-uple coinci- 
denti, come si può osservare dalla rela- 
zione in figura 11, 

X 


XI; 

xa 


X3 

X3 
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In essa si suppone di voler proiettare 
le relazioni sux.y, eliminando z, per otte- 
nere la relazione rappresentata in figura 
12; 

# giunzione di due relazioni. Sì suppo- 
ne dì avere due relazioni aventi uno o più 
elementi in comune, come ad esempio 
R(X,Y) e R(Y,Z). L'operazione dì giun- 
zione consiste nel fondere le due rela- 
zioni senza che venga persa alcuna 
informazione. 

Il file invertito è costituito da una chia- 
ve logico-fisica che permette la ricerca 

Y 


Vi 

va 


V2 

Y3 


mollo veloce delle informazioni all'Inter- 
no della struttura del data-base. Infatti, 
considerando una relazione così come 
era stata definita quando si è parlato del 
modello relazionale, un record in un file 
invertito non corrisponde alla concezio- 
ne convenzionale di record, bensì rap- 
presenta l’insieme dei valori dì un 
attributo. 

I B-trees e B-trees permettono invece 
dt memorizzare le informazioni utilizzan- 
do la struttura ad albero binario e multi- 
plo che consenta la ricerca molto rapida 
e non hanno difficoltà, contrariamente 
alle liste invertite, di gestione durante 
(aggiornamento, 

E f molto imperlante osservare che la 
ricerca di nuove slrutture fisiche ottimali 
sta perdendo terreno, in quanto l'orien- 
tamento attuale è rivolto alla realizzazio- 
ne di Data Base Machines. Quest'ultìma 
rappresenta la soluzione in termini 
hardware al problema dei DBMS. 

Infatti, in questo caso, un elaboratore 
"back-end p * funge da DBMS e viene in- 
terfacciata con l'elaboratore centrale in 
cui risiedono programmi applicativi. 

in una configurazione di questo tipo 
ogni richiesta, anche se di tipo comples- 
so, viene inserita nel DBM che la elabo- 
ra accedendo In parallelo alle informa- 
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zioni sul data-base, restituendo all ela- 
boratore centrale solo I dall che presen- 
tano le condizioni richieste. 

In questo campo vi sono pero ancora 
dei problemi non risolti di carattere es- 
senzialmente elettronico riguardanti 
l'architettura parallela della Data Base 
Machìne. 

Infatti è proprio sul parallelismo ela- 
boralo di questa, formato da multi- 
processori. che sì basa ia buona effi- 
cienza della macchina stessa. 

Vorrei, in chiusura di questo articolo in 
cui si è cercato di descrivere il data-base 
in maniera non certo completa data la 
complessità deìVargomento, esporre f 
problemi legali all 1 introduzione tecnolo- 
gica di questa struttura aziendale, per 
applicazioni sia dì tipo gestionale che 
scientifico su grossi © piccoli sistemi co- 
me archivio per antonomasia. 

Inizialmente il data-base fu visto solo 
come una naturale evoluzione degli 
strumenti tecnici in possesso deirEOP e 
questo portò ad una chiusura, per molto 
tempo, in una sfera esclusivamente de- 
dicata ai solì addetti ai lavori portando 
all'esclusione dell'utenza in genere. So- 
lo nel momento in cui l 'ambiente EDP ha 
fatto propri i concetti evoluti del data- 
base e sono stati risolti ì problemi della 
sua governabilità, questo strumento è 
entrato con tutti i diritti nel l'organizzazio- 
ne aziendale. 

E r quesla la ragione per cui oggi sono 
sempre più frequenti i casi nei quali si 
adottano le tecnologie del data-base 
derivanti da considerazioni non solo tec- 
niche ma anche organizzative, con il ri- 
sultato di sviluppare analisi relative al 
settore interessato e dì conseguenza al- 
ia creazione di un modello per la rappre- 
sentazione della realtà rutilizzo del 
data-base. 


Un esempio 

Nel caso delia selezione dalla relazio- 
ne R(libiicoltocazì 0 nì) l'operazione 
conduce ad una relazione R(lìbiicolfo- 
cazìonì) che rappresenta un sottoinsie- 
me defronginale, in cui ogni n-upla sarà 
formata da (x allocazione). 

Con la proiezione, invece, dalia rela- 
zione R(autori. libri) con fa sola chiave 
autori si genera una relazione R(autori) 
di tipo semplice che fornisce solamente 
Informazioni riguardanti gli autori. 

Infine con l'operazione giunzione dal- 
le relazioni RI (lettori .collocazioni) e 
R2(libri.collocazioni) si genera una rela- 
zione R{ le ttorUi bri, collocazioni). 


L’evoluzione 

A questo punto, nell'ambito di questo 
articolo, in cui si è cercato di spiegare 
cosa sia e come è strutturato un data- 
base, si vuole dare un cenno su ciò che 
l’evoluzione rapidissima della compo- 
nente comunicazione ha comportato sìa 
per chi gestisce che per chi utilizza l'ar- 
chivio. In orìgine il data-base costituiva 
lo struménto messo a disposizione degli 
operatori del centro di calcato e veniva 
utilizzato dagli utenti per consultare i ri- 
sultati ottenuti dalle applicazioni prepa- 
rate dagli esperti. 

Quando sì giunse all'introduzione e 
alla diffusione dei terminali, sorse anche 
la possibilità di fornire a utenti più o me- 
no remoti gli stessi servìzi che sì poteva- 
no avere nel centro e quindi si pervenne 
alla distribuzione delie funzioni in aree 
diverse sia geografi campite che logica- 
mente, come ad esempio ad uffici situati 
in luoghi diversi o a gruppi di utenti con 
differenti interessi e per applicazioni 
distir*©. 

Tutto questo portò quindi ad una mag- 
giore autonomia de ir utente in grado di 
effettuare scelte operative differenti. In 
quest’ottica il data-base rimane però co- 
munque centralizzato, in quanto le infor- 
mazioni restano sempre nello si esso 


luogo anche se risultano accessibili a 
distanze più o meno grandi. 

La diminuzione dei costi dell'hardwa- 
re ha introdotto la possibilità di cedere 
ad un certo numero di mini elaboratori la 
rete di comunicazione al fine di facilitare 
la gestione dei terminali. Come conse- 
guenza dì tutto ciò ebbe la progettazione 
del Data Base Distribuito, il cui scopo 
era quello dì gestire una pane delle in- 
formazioni arrivando ad avere per ogni 
m ^-elaboratore. detto anche personal, 
un ambiente di lavoro con un proprio 
data-base per svolgere la maggior parte 
delle funzioni applicative. 

La progettazione 

L'attività che porta alla progettazione 
di un data-base può essere strutturata in 
quattro fasi ben distinte fra loro: 

- individuazionedelle problematiche; 

- progettazione dello schema 
concettuale; 

- progettazione dello schema logico; 

- progettazione dello schema fisico. 

Le metodologie proposte nella risolu- 
zione dì questo problema si differenzia- 
no sia per il modo con cui vengono indi- 
viduati i requisiti, tramite l'analisi dei dati 
o dei processi sui dati, che per l'approc- 
cio scelto per individuare i dati da 
esaminare. 

Si deve osservare che attualmente ì 
data-base sono organizzati fisicamente 
utilizzando un insieme di files con strut- 
ture che permettono l'accesso random 
alle informazioni. Utilizzo del modello 
relazionale ha portato a sviluppare da 
parte dagli studiosi forme diverse dì me- 
morizzazione che permettessero da una 
parte accessi più veloci alle informazioni 
e dall'altra minori occupazioni relative di 
memoria. Questi tipi di strutture fisiche 
sono: 

- files invertiti; 

* B-trees a B~irees. 
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Informatica e didattica , due temi a noi particolarmente 
cari, sono stati coniugati recentemente nella 
formulazione di due progetti di alfabetizzazione 
scolastica lungamente attesi. In queste righe: un’analisi, 
alcune impressioni, una proposta. 


di Maria Luigia Nitri - Donato Matturro 


L' informatica trova finalmente una collocazione istituzionale 
nella scuola. Sono addirittura due i piani di alfabetizzazione su 
scala nazionale in fase di decollo: uno presentato dat ministro 
della pubblica istruzione Franca Falcuccl I altro, già In piena 
sperimentazione, realizzato dal ministero del lavoro. 

Gli ambili di riferimento sono chiaramente differenti, cosi 
come gli obiettivi finali: rispettivamente scuola secondaria su- 
periore e formazione professionale; rimane comune la neces- 
sità di nutrirsi degli stessi alimenti quali strumenti di un reale 
processo cognitivo. 

Una strategia “a cascata” 

Entrambe te proposte si muovono sugli stessi presupposti 
strategici: Tesarne delle realtà educative europee nel risultati 
conseguiti in questo senso, con particolare riferimento alla 
Francia, 


E h proprio il piano francese, nella positività del livelli rag* 
giunti, che propone it modello + ‘a cascata": una prima prepa- 
razione di formatori già esperti nel ramo, dislocati sul territorio 
per addestrare e seguire i docenti nelTìnsegnamenio. 

I contenuti 

In sintesi il piano della Faleucci propone l'inserimento nella 
scuola italiana dell'informatica e delle nuove tecnologie del- 
l'informazione: l'idea di inserire una materia ex novo non trova 
però spazio in questa formulazione. Il progetto, infatti, perse- 
gue la finalità di aprire nuovi orizzonti formativi, affiancando lo 
strumento informatico alfe realtà didattiche del biennio, per 
continuare l'intervento in un secondo momento, piu specifico, 
nei trienni di specializzazione. 

Se ne evince la volontà di usufruire del computer come 
sussidio didattico; verranno privilegiati quindi, t software ap- 
plicativi In poche parole, l'intervento sarà incentralo sul Tutiliz- 
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zo e non suite produzione; quando sì parla dì produzióne in 
proprio, infatti, ci si riferisce alte applicazioni didattiche che f 
docenti ‘alfabetizzati’' potranno eventualmente costruire in 
funzione del loro insegnamento. 

Sul versante della scuoia professionale l'identica strategia 
trova diverso risooniro nei propositi contenutistici. L'intervento 
dì De Michelis ambisce finalità più professionalizzanti; non a 
caso la stesura dei pacchetti applicativi è stata affidata ad 
alcune aziende. selezionate nel settore, legate sul piano spe- 
rimentale agli enti nazionali di formazione professionale. 

Dopo la fase di "formazione dei formatori", peraltro gé 
svoltasi presso l'isfol dì Albano Laziale, i docenti ed ì "tutor" 
coinvolti nel progetto sono attualmente impegnati in una prima 
esperienza didattica tesa a valutare te bontà del "cpursewa- 
re" proposto. 

Ovviamente, sulla base dei risultati relazionati, i tecnici del 
ministero pianificheranno un intervento formativo modulare 
estrapolando dai vah pacchetti le unità didattiche corrispom 


In relazione al primo punto sono necessarie alcune chiarifi- 
cazioni. Un linguaggio di programmazione è propedeutico 
quando soddisfa alcuni requisiti fondamentali. In primo luogo 
l'approccio amichevole alla macchina va ottenuto attraverso 
una veste grafica opportuna e soprattutto grazie al J ‘uso di 
termini propri della lingua madre debutante: un linguaggio 
propedeutico fondalo sull' inglese non sarebbe più tale se 
proposto ad allievi italiani. 

In seconda istanza, deve essere possibile stendere proce- 
dure mediante l’uso di pochi semplici comandi. L' utilizzatore 
ne ricaverà le effettive potenzialità della macchina; pef usare 
un luogo comune: massimi risultati con minimi sforzi. 

In terzo luogo il linguaggio deve assicurare un corretto 
orientamento af "problem sohring". Tale capacità di pensare 
algoritmicamente, di saper suddividere un problema in piccole 
unità di più facile soluzione, assume identità di requisito fon- 
damentale in quasi tutte le attività umane. 


In ultima analisi, la scelta di un linguaggio "inizializzante" 
denti alle finalità, Tale sussidio* in seguito, diventerà operai ivo £l e -V e ©ssere vagliata alla luce delle finalità che sì intendono 
sul territorio nazionale. 25*.' “ ffeiseguire, In altre parole deve essere orientato al BASIC se 

quést’ultlmo è il punto di arrivo, oppure può rimanere fine a se 
stesso se l’obiettivo non risulta essere Tacquisizione di tecni- 
Le conseguenze fche informatiche precise. 


E’ prevedibile quindi, un forte aumento della richiesta dì 
software didattico, nonché un bisogno di documentazione . 
degli insegnami, di non facile soddisfazione m questo primo 
periodo di attuazione dei piani o 

In primo luogo sarà necessario individuare, da una parte» gii 
strumenti utilizzabili esistenti, non solo nel panorama del 
software educativo, dall’altra, costruire nuovi e pfù specifici 
sussidi. 


Una panoramica sugli strumenti 


rv 


In virtù dell’analisi di ciò che esiste, è necessario operare 
delle opportune separazioni: 

1, Linguaggi propedeutici; 

2, Linguaggi di programmazione: 

3, Strumenti per la creazione di moduli di 
au toappre ndim en to ; 

4, Software CAI. (istruzione assistita da computer) ; 

5; Programmi applicativi; 

6 . Lette rat u ra orientala alla f ormazìo ne dei docenti ; 

7, Sussidi di tipo non informatico in supporto alFapprendi- 
mento dell'allievo. 


Uno stimolo prepositivo 

Il problema di insegnare rìnfoimaticasficondocriteri didatti- 
ci, nonché di sfruttare la stessa come applicazione nello studio 
dr pllre discipline, attraversa orizzontalmente tutta la nostra 
produzione letteraria. Sono già presenti sui mercato alcuni 
moduli eli éutoapprendlmento da noi costruiti secondo tecni- 
che _Q.AJ. ad Inoltre un linguaggio propedeutico orientalo al 
BASIC di recente stesura. 

La nostra preposta nasce proprio intorno a questa ultima 
fatica; da settembre sulle pagine di Commodore troverà posto 
una rubrica "aperta", orientata alla soluzione di problemi di- 
dattici attraverso l'uso di sussidi Intorniatici. Ci preoccupere- 
mo soprattutto di analizzare le possibilità propedéutiche offer- 
te dal nostro EXLANA. (Elementare Linguaggio ANAIogico) 
sia nella acquisizione di capacità risolutive dei problemi sia nel 
cammino che da esso porta al BASIC. 

Parallelamente i problemi affrontati sulle pagine dì Commo- 
dore verranno proposti, secondo ìi nostro metodo di insegna- 
rne irto, direttamente ai lettori meno esperti attraverso la rivista 
Commodore Computer Club. 

Gli scopi che ci proponiamo non vogliono essere dogmatici; 
l'Insegnamento e Tutifeo didattico del l’informatica possono 
trovare un valido riscontro attraverso un dibattito tra tecnici, 
insegnanti ed allievi. Saranno rilevanti* quindi, gli interventi 
esterni in funzione di una buona riuscita della rubrica stessa. 
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La quantità dì informazioni che deve es 
sere gestita giornalmente da un 
duo è di gran lunga 
quella dì solo alcuni anni orsono. 

L'esigenza dì poter catalogare gli 
aspetti più importanti e interessanti della 
nostra vita quotidiana dovrebbe indurci 
a ricercare un modo semplice ed effi- 
ciente di archiviazione dei dati. Effettiva- 
mente l'abitudine di ricorrere ad una 
agenda» a un blocco per appunti o ad 
ogni altro «supporto cartaceo» si rivela 
completamente Inefficiente qualora si 
debba gestire una ragguardevole mole 
di elementi. 

L'avvento deir informatica ha appor- 
tato notevoli mutamenti in questo setto- 
re, mettendoci a disposizione un nuovo 
e straordinario mezzo dì catalogazione: 
il data-base. 

Compito principale di questo articolo 
è l'analisi di un package di notevole inte- 
re ss e, la Banca Dati prodotta da una 
casa di software inglese scelta dalla Sy- 


stems editoriale per la divulgazione su 
cassetta, tramite edìcola. Questo pro- 
dotto, destinato a tutti gli utenti del Com- 
modore 64, si distingue, come vedremo 
in seguito, per un Interessante rapporto 
prezzo - prestazioni offerte. 

Prima di addentrarci nella descrizione 
di questo package, sarà necessario sof- 
fermarci sui motivi che dovrebbero in* 
durre all'acquisto di un determinata pro- 
dotto rispetto ad un altro. 

Queste considerazioni risulteranno 
particolarmente utili quando si esamine- 
ranno le peculiarità del software che ver- 
rà proposto dalta Systems Editoriale 

Le funzioni di un data-base sono prin- 
cipalmente: la creazione di fife, il loro 
successivo aggiornamento, l'ordina- 
mento dì tutte le informazioni mediante 


determinati criteri scelti dì volta in volta 
da parte dell'utente ed infine fa stampa o 
la visualizzazione dei dati che si stanno 
gestendo, 

All'Interno di queste prerogative ge- 
nerali, tìpiche di ogni data-base, si inse- 
riscono alcuni altri elementi che è ne- 
cessario valutare prima di acquistare 
qualsiasi prodotto del genere: 

• le proprie capacità di utilizzo di questo 
software; 

• quale genere di problemi deve essere 
destinato a risolvere questo programma 
di archiviazione; 

• quali possibilità di ricerca all'interno 
dei record può offrire un determinato 
data-base; 

m fa sicurezza dell'archiviazione dei dati 
nella memoria dì massa (cassetta o 
disco). 

Per quanto concerne il primo punto, 
sarebbe sufficiente ricordare l'esperien- 
za di talune persone che. pur essendo In 
possesso di un prodono intrinsecamen- 
te valido, sono state impossibilitate ad 
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utilizzarlo a causa de ir insufficiente 
comprensibilità della manualìstica a 
disposizione. 

Se poi a ciò aggiungiamo, in fase di 
esecuzione, un scarsa comunicabilità 
del programma nei confronti deirindivi- 
duo. la situazione diviene pressoché 
insostenibile. 

Un altro fattore molto importante è 11 
tipo di utilizzo cui desideriamo destinare 
il data-base. Ad esempio, a seconda 
deiLeventualità che esso ci possa servi- 
re per catalogare particolari elementi 
inerenti il nostro lempo libero o relativi 
all'attività lavorativa che svolgiamo, vor- 
remo veder privilegiati determinati 
aspetti nei confronti di altri. Ci basterà 
citare il problema del numero dì records 
a nostra disposizione oppure il tema del- 
la scelta di un processo di riordinamento 
(sari) rispetto ad un altro 

Infine it tema della gestione delta me- 
moria di massa non può essere conside- 
rato secondario rispetto agli altri, poiché 
ia sicurezza dei dati è una garanzia per il 
prosieguo e io sviluppo del lavoro 
iniziato. 

Queste sono considerazioni molto im- 
portanti. poiché una delie caratteristiche 
che devono essere attentamente vaglia- 
le in un prodotto del genere è, come 
abbiamo detto in precedenza, it suo gra- 
do di oomprens ibi Irta e di maneggevo- 


lezza da parte di chi lo utilizza. 
L'esauriente manuale che supporta 
questo prodotto, unitamente ad una 
struttura Interna completamente autoe- 
splicativa, sono garanzia di semplice 
comprensione e facile utilizzo del 
programma. 

Dopo aver etiminato le inevitabili titu- 
banze iniziali di coloro che si avvicinano 
per la prima volta ad un prodotto del 
genere, ora ci addentreremo nella de- 
scrizione dettagliata delle varie opzioni. 

Quando si inizia a lavorare con it San- 
ca Dati è necessario, innanzitutto, crea* 
re la maschera dei nostri records. 

Immaginiamo, ad esempio, di voler 
creare un processo di archiviazione fon- 
dato sui seguenti campi: 

• nome: 

• cognome; 

• età; 

• luogo di residenza; 

• titolo di studio; 

• attività lavorativa. 

Per effettuare questa operazione, do- 
po aver scelto fopzione inerente là co- 
struzione della struttura del record (HJ, 
potremo muoverci liberamente col cur- 
sore sul video, digitando i nomi dei cam- 
pi e I relativi caratteri destinali a ciascu- 
no di essi Naturalmente è possibile for- 
nire alla scheda del record che stiamo 


costruendo l'estetica che più ci aggrada. 

La struttura della maschera è modifi- 
cabile in ogni momento; ad esempio, se 
riteniamo più adeguata la dicitura 'ulti- 
ma classe frequentata' in luogo di tìtolo 
di studio', potremo effettuare facilmente 
questa modifica. 

Abbiamo voluto descrivere dettaglia- 
tamente le operazioni da effettuare, per 
rendere partecipe colui che legge sulla 
facilità di queste realizzazioni. 

Una coppia di tasti et riporterà al menu 
principale in ogni fase di lavoro della 
nostra Banca Dati. 

Alla luce di queste considerazioni, ci 
addentriamo nella descrizione e nel 
commento delle possibilità offerte dalia 
Banca Dati della Systems. 

Questo software richiede il seguente 
supporto hardware per poter essere 
utilizzato: 

* home computer Commodore 64: 

• cassette o dischi come memoria di 
massa per lìmmagazzinamento e la ge- 
stione dei dati; 

■ l'utilizzo della stampante, a 80 colon- 
ne, è opzionale, ma sarà sicuramente 
meglio esserne provvisti se si vorrà ef- 
fettivamente concretizzare positiva- 
mente il lavoro svolto. 

Dopo aver ultimato la fase di carica- 
mento del programma da uno dei due 
possìbili supporti di massa consentiti, 
cassetta o disco, comparirà sullo scher- 
mo it menu delle opzioni a disposizione 
dell'olente. 

Le scelte possibili sono complessiva- 
mente 1 4 e ad ognuna di esse è abbina- 
ta, rispettivamente, una delle lettere del- 
l’alfabeto comprese tra la A e la N. 

Nella parte in alto a destra del video 
sono riportate quattro variabili distìnte, 
che vengono aggiornale periodicamen- 
te durante la fase di gestione del siste- 
ma e che rappresentano rispettiva- 
mente: 

-Il numero dei records presemi in 
memoria: 

- quello attualmente utilizzato; 

- il numero di quelli teoricamente dispo- 
nibili prima di saturare la memoria: 

- la quantità di quelli reperiti dopo un'o- 
perazione di ricerca (sort). 


RECORD 1 




+ m 

* NONE DELLR RIVISTFN COMMODORE * 

* W. 

* ORSA EDITRICE : SYSTEMS * 

* * 

* PERIODICITÀ^ * MENSILE # 

* * 

* COSTO DELLR RI VI STB 1 3000 * 

* * 

* SETTORE DI INTERESSE * INFORMATICA * 

* $ 

+ NOTE GENERALI = MOLTO INTERESSANTE * 

* $ 




Commodore - 17 


RECORD 2 


:****!£*$$* 


* * 

* NONE DELLA RIVISTA- SECURITV * 

* * 

* CASA EDITRICE» SYSTEMS * 

# # 

* PER I OD ICITA' * NEHS I LE W. 

¥ * 

* COSTO DELLA RIVISTA OMAGGIO * 

« « 

* SETTORE DI INTERESSE* SICUREZZA * 

* * 

* NOTE GENERALI» NUOVA NEL GENERE * 

+ * 




Un primo pregio, facilmente riscontra- 
bile soprattutto da coloro che utilizzino 
questi prodotti senza una seppur mini' 
ma esperienza, è l'estrema semplicità di 
accesso alle diverse opzioni contenute 
nel menu. Una volta che una di esse sia 
stata selezionata, la fase di immissione 
e manipolazione dei dati é facilmente 
comprensibile dall* utente che, mediai 
te una serie di tasti, potrà porre rimedio 
ad errori compiuti In fase dì digitazione o 
modificare dati che non siano più di suo 
gradimento. 

Tramite l'opzione K contenuta nel 
menu dì partenza, possiamo creare dei 
nuovi record basati sui campi preceden- 
temente definiti. 

Già a questo punto possiamo effet- 
tuare un'osservazione motto importan- 
te. che vi servirà come termine di para- 
gone quando leggerete le recensioni 
degli altri data-base su questo numero 
della rivista Commodore. 

Il programma delia Systems Fascia a 
disposizione dell 'utente circa 1 1000 ca- 
ratteri, che sono l'equivalente approssi- 
mativo dì 1 1 K di memoria RAM del 
computer. 

Se noi consideriamo che ipotetica- 
mente un record può essere costituito 
da 90 caratteri, stimando ad esempio 
circa 7 campi della lunghezza media di 
t3 elememti ciascuno, otteniamo una 
capacità di archiviazione di 130 diverse 
schede. 

Apparentemente i records disponibili 
possono sembrare pochi, ma se pensia- 
mo che questo programma si offre so- 
prattutto ad un utilizzo da cassetta e che 
tutti i records risiedono nella zona libera 
della RAM, non potremo rimanere certo 
insoddisfatti. 

In Affetti la possibilità dì utilizzare, an- 


che, come memoria di massa il tape, 
obbliga questo software ad effettuare 
tutta la gestione dei records nella me- 
moria del computer, generando dei file 
sequenziali e non relative come quelli di 
cui ci si può avvalere quando si utilizzi 
solamente il floppy disk. 

Dopo aver generato una serie d* re- 
cords , mediante l'opzione precedente, 
abbiamo la possibilità di riesaminarli ed 
eventualmente modificarli tramite un ul- 
teriore voce richiamabile dal menu prin- 
cipale (B)* 

Questa opzione vi consentirà di os- 
servare un qualsiasi record presente in 
memoria e decìdere se confermarlo, va- 
riarlo o cancellarlo completamente. 

Un pregio notevole dì questo data- 
base è la possibilità di effettuare dei cal- 
coli numerici tra i campi appartenenti ad 
un certo gruppo di records (opzione C). 
Ad esempio, saremo in grado di cono- 
scere il valore medio e totale di lutti gli 


elementi di un certo campo, relativa- 
mente ad un predeterminato insieme dì 
records. 

E* possìbile anche porre in un campo 
il risultato dì operazioni matematiche da 
noi precedentemente effettuate. Natu- 
ralmente si parte dal presupposto che f 
valori su cui si effettuano le ma nipo Fazio- 
ni siano numerici e non aff anumerici. 

Precedentemente avevamo valutato 
la possibilità di scartare un singolo re- 
cord, ma esiste anche il modo di elimi- 
narne un gruppo fornendo gli estremi 
della zona da elidere (opzione D). 

Un'ufteriore voce (E)* anch'essa con- 
templata nel menu, consente di uscire 
dal programma senza per altro distrug- 
gere l'archivio precedentemente impo- 
stato, Nel caso di un successiva attiva- 
zione del software e se il computer non è 
stato spento* tutti i dati memorizzati sa- 
ranno nuovamente a disposizione 
dell'utente. 


REC 

NOME DELLA RIVISTA 

CASA EDITRICE 

COSTO DELLA RIVISTA 

i 

COMMODORE 

SYSTEMS 

30©9 £ 

2 

SECURITV 

SYSTEMS 

OMAGGIO 

3 

EMMR 

SYSTEMS 

OMAGGIO 

4 

COMPUTER 

SYSTEMS 

3500 

5 

ENERGY 

SYSTEMS 

OMAGGIO 
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Come abbiamo già notato in prece- 
denza uno dei problemi di maggiore in- 
teresse in un data-base , è la possibilità 
di effettuare delle ricerche in seno a un 
gruppo di records 

A questo proposito, sono senza dub- 
bio rimarchevoli le generalità delle op- 
zioni di ricerca disponibili su questo 
archivio 

Avvalendosi dei simboli relazionali, 
AND e OR non esclusivo, e inoltre delle 
relazioni di uguaglianza e disuguaglian- 
za, è possibile effettore delle compara- 
zioni che ci condurranno air identifica- 
zione del records desiderati. 

Ad esempio, ponendo che; 

16=' d marco H and r?< ”1 1" 
identificheremo, rispettivamente, tutti 
quegli elementi appartenenti al 
campo 6i che contengano la stringa 
"marco" e al campo sette che possieda- 
no Il numero undici. Dopodiché verrà 
effettuato I AND logico tra i due gruppi di 
dati, 

Questa diffusa disponibilità di opera- 
tori relazionali incrementa notevolmente 
le possibilità di ricerca a disposizione di 
coloro che utilizzano questo pro- 
gramma. 

L'opzione G, consente l'output su 
stampante dì un determinato gruppo dì 
dati precedentemente immessi dalVu- 
lente. E' possibile, naturalmente, defini- 


re ri rango numerico entro il quale si 
desiderano stampare ì records. 

Il problema del riordinamento dei re- 
cords, all'interno di un file di dati, è un 
rema di fondamentale importanza per 
valutare retìettiva efficacia di un data- 
base. 

Il programma della Systems editoriale 
è ìn grado di effettuare due diversi tipi di 
sort. 

Il primo è di carattere numerico e con- 
sente di riorganizzare un gruppo di re- 
corde in base ai valori crescenti del cam- 
po deciso dall'utente 
Ad esempio se prescelgo un campo 
inerente l'età dì un gruppo di individui, 
posso riorganizzare tutti i miei records in 
funzione dell'ordine ascendente 
Il secondo genere di sort, è basalo su 
concatenamenti logici di stringhe ed 
opera dei' riordinamenti dei records se- 
guendo l'ordine alfabetico. 

L'opzione J consente di salvare un grup- 
po di dati su un supporto di massa, indif- 
ferentemente un registratore oppure un 
disco. Vi verranno richiesti i due estremi 
del gruppo dì records da memorizzare 
Anche in questo data-base esiste la 
possibilità di effettuare fAppend con un 
file residente su tape o su floppy disk. 

Questo file sì unisce a quello residen- 
te nella memoria del computer, seguen- 
do un procedimento che varia, dì volta in 


volta, tn relazione ai problemi di riorga- 
nizzazione interna dei dati. 

E + possibile, naturalmente, caricare 
un file da disco o registratore, avvalen- 
dosi dell'opzione L presente nel menu 
principale. Vi ricordiamo che questo 
programma effettua la gestione dei dati 
sutle memoria di massa tramite dei file 
sequenziali. 

Le voci M e N. contenute nel menu 
iniziale, consentono di operare una ge- 
stione dì dati relativa solo ad alcuni cam- 
pi prescelti dall'utente. 

Tramite l'opzione N potremo decìdere 
i campi di cui vorremo visualizzare i con- 
tenuti tramite la voce M del menu 

Quest'uftima opportunità (M) vi con- 
sentirà dì accedere a due diversi dispo- 
sitivi. video o stampante, per l'output di 
questi dati. 

Ad esempio potremmo stampare su 
caria tulli 1 records compresi tra 3 e 1 1 
relativamente ai campi che riguardano il 
nome, il cognome e l'età di un individuo. 
Le prove dì stampa, riportate in quest 'ar- 
ticolo, testimoniano la qualità dell'oulpui 
sulla stampante. 

Quelle che vi abbiamo presentato so- 
no alcune delle caratteristiche più inte- 
ressanti di questo data-base. Solo un 
ripetuto utilizzo di questo software potrà 
permettervi dì comprenderne le sue pe- 
culiarità più interessami. 

Non d esimiamo comunque dai forni- 
re alcuni consigli che vi consentiranno di 
ottimizzare l'occupazione degli spazi di 
memoria, 

Vi raccomandiamo, quando definite la 
struttura del record, di non abusare nella 
lunghezza dei campì. Uno spreco dì ca- 
ratteri che, oli repassando le effettive 
esigenze di lavoro, Inciderà negativa- 
mente sul numero dei records disponibili 
in memoria. 

Questo data-base sarà disponìbile, a 
cominciare dalle prime settimane di set- 
tembre, in tutte le edicole e sarà il primo 
di una lunga serie di prodotti destinati al 
gestionale sul Commodore 64. 

Sul lato opposto della cassetta che 
conterrà la Banca Dall esisterà Fa mede- 
sima versione dì programma per i vostri 
amici possessori di Spectrum, 


RECORD 3 




* * 

* NOME DELLA RIVISTA J EMMA # 

+ * 

* CASA EDITRICE SVSTEMS * 

$ # 

é PERIODICITÀ': MENSILE * 

* * 

* COSTO DELLA RIVISTA - OMAGGIO * 

* $ 

* SETTORE DI INTERESSE * NETWORK * 

+ # 

* NOTE GENERALI’ COMUNICAZIONI * 

* * 
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elaboratori di testi per home computers hanno 
semplificato la vita di molti scrittori. Vi presentiamo 
una recensione riguardante tre elaboratori di testi 
perii Commodore 64 . 


L'elaboratore di testi è uno degli acces- 
sori più comodi e pratici del Commodore 
84. La presenza dì tanti tipi diversi sut 
mercato è dovuta al fatto cria molti com- 
prano il Commodore 64 solo per potere 
lavorare con questo accessorio così im- 
portante e pratico. Il presente articolo vi 
chiarirà le idee al riguardo, illustrando i 
migliori prodotti oggi in commercio ed 
indicando contemporaneamente quelli 
da evitare e i motivi per cui vanno evitati 

Un fenomeno 
in crescita 

Gli elaboratori di testi hanno reso la 
macchina da scrivere uno strumento or- 
mai antiquato e sorpassato, ragione per 
cui essi stanno prendendo il suo posto 
sia negli uffici che nelle case. 

Con un elaboratore dì testi non servo- 
no più nastri per la macchina e bianchet- 
to e soprattutto non è ptù necessario 
riscrivere quando si sbaglia. La scrittura 
del testo e la sua correzione si compiono 
direttamente sul computer in modalità 
edit (trattamento) Per di più, basterà 
semplicemente premere qualche tasto 
per cambiare il formalo di quanto state 
scrivendo 


Certamente potrete pensare: "Che 
meraviglia, ma non riuscirò mai a ricor- 
dare tutti questi comandi!"'. Accantonate 
tutte le vostre paure e dimenticatele: so- 
no inutili ed eccessive. Entrate tranquil- 
lamente nel mondo degli utenti degli ela- 
boratori di testi; vi accorgerete quanto è 
facile, ma soprattutto quanto è veloce e 
diretto come metodo di lavoro. La mag- 
gior parte di questi programmi sono cosi 
elementari e semplici che sono suffi- 
cienti circa quindici minuti per assimilarli 
e cominciare ad usarli. 

Per la casa 
e l’ufficio 

Prima di leggere questa rassegna, 
dovrete accertare quali siano i requisiti 
necessari per il vostro lavoro e che vole- 
te che it word processor possegga per 
agevolarvi. I word processore di cui pro- 
poniamo una panoramica sono divisi in 
due categorie, quelli per uso personale 
e quelli per uso professionale. I primi 
sono solitamente facili da usare ed II loro 
costo è relativamente basso, ma pur- 
troppo non hanno tutte le caratteristiche 
più sofisticate 1 programmi professionali 
d'altra parte te posseggono, ma il loro 


prezzo è abbastanza elevato e potreb- 
bero risultare troppo cari per le vostre 
possibilità. 

Il grafico allegato a questo articolo 
confronta gli elaboratori di testo che 
passeremo in rassegna. Molte caratteri- 
stiche sono spiegate più avanti e, se 
siete un principiante, dovrete imparare a 
conoscerle e ad usarle. Il grafico e fe 
definizioni vi daranno una conoscenza 
della terminologia del word processing e 
vi aiuteranno a capire più chiaramente 
qua n lo vi è necessario in quello specìfi- 
co programma. 

Caratteristiche 
del l’editing 

• Spostamento del cursore. T ulti i word 
processore che passeremo in rassegna 
usano ì tasti di spostamento del cursore 
presenti sulla tastiera del Commodore, I 
tasti con le frecce servono per scorrere 
lungo il lesto. La maggior parte del pro- 
grammi permette, premendoli, di spo- 
starvi da una parte all'altra de! testo. Altri 
programmi, per una questione di veloci- 
tà, nanno un movimento che consente di 
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spostarsi per parola, per frase o per pa- 
ragrafo. Sta a voi scegliere quello più 
utile per le vostre specifiche necessità, 

* Defotiork La cancellazione è una del- 
le caranerìstiche più comode e veloci 
offerte dal word processor. Vi dà la pos- 
sibilità dì correggere qualsiasi errore pri- 
ma di stampare il testo, sofo premendo 
un tasto. 

« Sfocar detete , La cancellazione bloc- 
co è un comando che si usa per cancel- 
lare parti di frasi od interi paragrafi: ba- 
sta premere un tasto perchè ciò a venga. 

Qualche word processor offre anche la 
possibilità, in caso di bisogno, di richia- 
mare i testi cancellati. 

* Insenion , Per inserire aggiunto nel te- 
sto già scritto, dovrete cominciare a scri- 
vere r inserimento nella locazione desi- 
derata e il resto del testo sì sposterà 
autom eticamente da solo per fare posto 
alla parte che avete aggiunto. 

* Block rnoves. Mentre siete nella mo- 
dalità edit, può capitare che ci sia una 
frase od un paragrafo che preferite spo- 
stare ad un'altra parte del testo: con il 
word processor, basterà premere qual- 
che tasto per ottenere questo risultalo 
L'ordine block copy vi permetterà di du- 
plicare quello che avete tolto dal docu- 
mento e di inserirlo nuovamente dove 
volete, anche diverse volte 

* Word wrap l Quest 1 ordine serve a 
sposi a re una parola alla linea successi- 
va quando, per mancanza di spazio, non 
può essere scrìtta per intero alla fine 
della linea che si sta scrivendo. In que 
sto modo l'editing diventa mollo più faci- 
le e chiaro perchè ovvia alia confusione 
che parole interrotte alla fine od all'inizio 
di una riga potrebbero creare 

* Search and Replace. Questa carat- 
teristica si trova su tutti i word proces- 
sor Con una funzione di ricerca e di 
sostituzione potrete cercare una certa 
parola o frase e sostituirla con un’altra 


parola o frase in qualsiasi altra parte del 
testo. 

* TaPs. I tabulatori funzionano come 
nelle macchina da scrivere: facilitano 
l'incolonnamento quando si realizzano 
grafici o tabelle 

* Column manipulatìons. Questa pos- 
sibilità esiste solo sui word processore 
più potenti e sofisticati. Una volta defini- 
ta una colonna (una riga verticale di no- 
mi, numeri, ecc,) , potrete spostarla ed in- 
serirla in un'altra parte del testo, oppure 
salvarla su un disco, segnarne i margini, 
posizionerei Inizio dei paragrafi e met- 
terla in ordine alfabetico. 

Le caratteristiche 
di stampa 

- Margine. L'inquadratura della pagina (i 
diversi margini che la circondano, ossia 
lo spazio che si desidera lasciare nella 
parte superiore, in quella inferiore, a de- 
stra ed a sinistra) possono facilmente 
essere cambiati a seconda delle vostre 
necessità e dei requisiti del lavoro che 
state svolgendo. 

- Headers/footers. Quando state lavo- 
rando con dei testi molto lunghi è sem- 
pre meglio, per maggiore chiarezza, ri- 
chiamare il nome del capitato od il suo 
titolo in ogni pagina. Molti word proces- 
sor riescono ad eseguire questa fun- 
zione automaticamente 

* Automatic pagmatton. La maggior 
parte dei programmi numera automati- 
camente la pagina nella parte superiore 
od fnferiore Se il vostro word processor 
è in grado di eseguire delle testate o dei 
piè di pagina, potrete inserire anche la 
modalità riguardante la numerazione 
delle pagine. 

- Justification Nella macchina da scri- 
vere solo il lata sinistro della pagina è 
allineato: certi word processor possono 
invece allineare ambedue i lati, dando ai 
documento un aspetto più ordinato e 
professionale. 


- Line spacìng, L’interlinea semplice 
(cioè un solo spazio) o doppia (cioè due 
spazi) si possono ormai ottenere su tutti i 
word processore. Qualche word proces- 
sor offre anche la possibilità di avere Ire 
o più spazi fra ogni linea. 

* Cenlerìng. Se in passato avete prova- 
to a centrare una linea manualmente su 
una macchina da scrivere (cioè a conta- 
re le lettere, dividere per due e contare 
airindietro partendo dal centro) sarete in 
grado di valutare la comodità che il word 
processor offre perni ettendo vi dì cen- 
trarla automaticamente. 

- tndentation. Se avete dimenticato di 
segnare il capoverso dei paragrafi men- 
tre scrìvete, la maggior parte dei word 
processore eseguirà quest'operazione 
automaticamente mentre stampa, basi a 
dare l'ordine adeguato. 

* Widow and orpban control. A volte 
capila che una sola lìnea di un nuovo 
paragrafo sia in fondo alla pagina, oppu- 
re che l'ultima riga di un paragrafo sia 
inserita all’inizio di una pagina. Certi 
programmi ovviano a questi inconve- 
nienti provvedendo automaticamente in 
tal senso. 

- Change pitch. Sì riferisce a 1 numero di 
caratteri per pollice sul vostro testo 
stampato Molte stampanti permettono 
dì allargare o restringere lo spazio fra le 
lettere modificando il passo stabilito. 
Qualche word processor vi offre la stes- 
sa possibilità. 

- Preview p , Questa caratteristica do- 
vrebbe essere ira quelle standard, ma è 
ben lungi dall'esserlo. Scopo di questa 
modalità è di permettervi di visualizzare 
la pagina e di vedere come essa si pre- 
senterà prima di stamparla, rendendo 
quindi inutile la bozza di stampa, I word 
processore consentono due o tre diversi 
modi di ottenere questa visualizzazione. 
La prima consiste nel ridurre di metà la 
dimensione dei caratteri in modo da ot- 
tenere uno schermo di ottanta colonne: 
con fa seconda possibilità potrete man- 
tenere lo schermo di 40 colonne ed ado 
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pera re lo scorrimento orizzontate: ini ine 
la terza possibilità vi permette di avere 
una visualizzazione della pagina stam- 
pala per pixel (ogni carattere del docu- 
mento ha la grandezza di un punto). In 
questo modo sarete in grado di vedere 
esattamente come si presenterà la vo- 
stra pagina prima di stamparla, rispar- 
miando molto tempo. 

- Character enhancements, Se la vo- 
stra stampante può eseguire diversi tipi 
di scrittura, come i caratteri italici, icarat- 
leri in neretto, i subscnprs, 1 superscripls 
ed è anche in grado di sottolineare, allo- 
ra avrete bisogno di un word processor 
che possa usufruire di queste 
caratteristiche, 

- De fault values (valori assunti per di- 
fetto). Invece di dover dare i comandi 
riguardanti il formato ogni vetta che si 
vuole stampare una pagina, la maggior 
parte dei programmi ha dei valori pre- 
sta bili H che potrete utilizzare. 

* Multiple copies, Se avete bisogno di 
stampare un centinaio di copie delio 
stesso documento, questa modalità vi 
dà la possibilità di farlo senza dover dare 
nuovamente il comando di stampa per 
ogni copia, basta darlo una volta. 

- Form lettera. Questo è un servizio che 
si adatta meglio ad una combinazione 
contemporanea di database e word pro- 
cessor, ma qualche word processor è in 
grado di produrre lo stesso documento 
con nomi ed Indirizzi differenti. Questo 
comporta la creazione di un file di nomi 
ed indirizzi e la creazione di un docu- 
mento con diversi blocchi o spazi vuoti 
dove inserire te informazioni necessarie, 

- Force page. Questo comando per- 
mette di stampare la parte successiva 
del testo su una nuova pagina. 

- File size. Uno degli aspetti più impor- 
tanti da confrontare fra i diversi word 
processors è la quantità di lesto che può 
essere inserita in memoria in una sola 
volta. Quando avrete raggiunto la fine 


della memoria del testo dovrete aprire 
un nuovo file 

- Linking fi tea. Questa modalità vi per- 
mette di collegare tra loro diversi fìles e 
poi dì stamparli in una sola volta. 

- Hyphenation. Poiché il word wrap au- 
tomatico potrebbe rendere la parte de- 
stra del testo stampato molto irregolare, 
qualche word processor vi permette di 
inserire una lineetta d'unione per la divi- 
sione delle parole. L'unico modo di sa- 
pere se la si può inserire è quello di fare 
una stampa di prova oppure di visualiz- 
zare i! testo prima della stampa. 

Disk commands. Il programma della 
maggior parte dei word processor vi 
permette dì formattare, catalogare, can- 
cellare e titolare nuovamente quando ne 
avete bisogno. 

Tutti i programmi di word processing 
che passeremo ora In rassegna sono 
disponìbili in commercio e si adattano al 
Commodore 64. Esistono diversi altri 
programmi, ma pensiamo che questa 
rassegna basti a darvi un'Idea chiara di 
quello che il mercato offre. 

Bank Street Writer 

li Bank Street Writer {Broderbund 
software) ha come caratteristica princi- 
pale l'estrema facilità d'uso. Non esisto- 
no comandi difficili e complicati, il tutto è 
praticamente guidalo dal menu. La do- 
cumentazione è buona, ma per lo piu 
non necessaria, visto che i menu sono dì 
per sé mollo esaurienti, lina guida ertesi 
trova nel disco spiega le diverse parli dei 
programma, 

- Editing. Ciò che rende poco pratico 
questo programma è che per poter spo- 
stare il cursore od eseguire qualsiasi co- 
mando, è necessario essere in modalità 
ed il. Se per caso avote sbagliato mentre 
scrivete II testo, dovete lasciare la mo- 
dalità mite, andare in modalità edit. 
muovere il cursore e poi tornare alla mo- 
dalità write. Cerio questo non è un gros- 
so problema, ma fa perdere parecchio 


tempo e rallenta il lavoro 

Nella modalità edit, per eseguire tutti i 
comandi si lavora con dei menu che ri- 
mangono sulla parte superiore del vo- 
stro schermo. Questo modo di lavorare 
ovvia alla possibilità di dimenticare ì co- 
mandi. visto che sono tutti listati sullo 
schermo. Certamente il fatto dì averli 
continuamente sott 'occhio rende il pro- 
gramma molto facile da imparare, ma lo 
rende anche contemporaneamente ab- 
bastanza lento se confrontato con altri a 
causa del suo modo di accedere ai 
comandi. 

* Print forma tting (formattazione detta 
stampa). Non esiste una modalità di pre- 

view; ciò significa che dovrete fare una 
stampa di prova per sapere come si pre- 
senterà il documento. Il Bank Street Wri- 
ter possiede una modalità di brutta copia 
che serve a questo scopo t ma una fun- 
zione di preview spedi ica sarebbe stala 
di gran lunga preferibile. I comandi di 
formattazione sono tutti listati sul menu, 
cosicché non c'è nessun comando da 
imparare. Questo programma non pre- 
vede diversi tipi di scrittura e purtroppo t 
proprietari di stampanti che hanno que- 
ste possibilità rimarranno delusi non po- 
tendo usufruire di tutte le capacità della 
loro stampante. 

Riassumendo: il Bank Street Writer è 
più adatto per essere usato in casa. E' 
stato provato nelle scuole ed è risultato 
ideale per gli studenti che vogliono im- 
parare l'elaborazione di un testo. Chi ha 
bisogno di un word processor più poten- 
te e più veloce può però trovare di me- 
glio sul mercato. 

Homeword 

L 'Home word di Sierra è molto facile 
da imparare, fi pacchetto é venduto con 
un’ audio cassetta che contiene una gui- 
da riguardante l'uso del programma. 
Questa guida è molto lenta e troppo 
semplicistica (infatti essa presume che 
sappiate già accendere il computer e 
mettere un disco nel drive), fi pacchetto 
contiene anche una scheda che ripete te 
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direttive contenute nelle cinque pagine 
più importami dei manuale, 

- Edit Homeword è un programma gui- 
dato da un menu illustrato da simboli, 
cioè il cursore del menu è un grande 
quadrato che inserite su un piccolo dise- 
gno (simbolo) per indicare il comando 
che avete scelto, Se volete caricare un 
file, sposiate il cursore sul disegno che 
lo rappresento. Se volete giustificare il 
documento, metterete il cursore intorno 
al simbolo del layout e premerete it lasto 
RETURN: vedrete cost il menu del 
iayout da! quale sceglierete il disegno 
che rappresento un documento 
giustificato. 

- Formattazione di stampa. Nella mo- 
dalità edit vedrete fa vostra pagina rap- 
presentata in pixel nell'angolo destro in- 
feriore delio schermo; cioè possibile an- 
che in modalità prinl dove potrete visua- 
lizzare la pagina su 80 colonne. Quando 
vi inserite in modalità prinl il programma 
carica nuovamente dei dati dal disco. 
Purtroppo impiega molto tempo per 
spostarsi dal menu principale al menu di 
prinl. NeH’Homeword troverete solo i co- 
mandi base della formattazione. 

Riassumendo: rHomeword è motto 
facile da imparare, ma non è altrettanto 
facile da usare. Se siete un principiante 
ed avete una certa paura di affrontare il 
computer, pensando che ciò sia molto 
difficile e complicato, rHomeword vi ser- 
virà come prima introduzione all'uso 
dell 1 elaboratore di dati. Tuttavia gli utenti 
che hanno bisogno di un word processor 
elaborato io troveranno probabilmente 
troppo lento per le loro necessità. 


Il Word Pro 64 (della Pro- Line Softwa- 
re Itd,) è un eccellente word processor 
professionale con un problema d'identh 
ficazìone; infatti il nome di questo pro- 
gramma si sta decidendo in tribunale. 
Nella presente rassegna verrà usato 
ugualmente. Qualunque sia il nome che 
questo programma assumerà alla line 


della querelle, rimane il fatto che esso 
possiede ed offre numerosissime carat- 
teristiche e possibilità, essendo per di 
piu molto facile da usare. La documen- 
tazione riguardante le spiegazioni per 
fuso è piuttosto complessa da seguire, 
ma copre bene l'intera area del 
programma 

- Edit. Gli spostamenti dei blocchi si 
eseguono premendo due tasti contem- 
poraneamente: il tasto Commodore ed 
un altro tasto che rappresenta quella 
particolare funzione. Per esemplo, 
Commodore-D inserisce fi comando 
block dolete. Premendo W, S e P mette- 
rete rispettivamente in primo piano una 
parola, una frase od un paragrafo. La 

velocità di scorrimento del cursore, sia 
verso l'alto sia verso if basso, può esse- 
re aumentata premendo fi prima d'ini- 
ziare lo scrolline 

- Formattazione stampa. E‘ in questo 
campo che it wordpro si distingue. La 
visualizzazione può essere effettuata 
scorrendo orizzontalmente con 40 co- 
lonne oppure con una rappresentazione 
in pixel. Si adoperano grandi files per 
usufruire di tutte le possibilità offerte dal- 
la vostra stampante. Tutti i comandi di 
formattazione esistono ed essi sono 
molto esaurienti Un lilolo od un piè di 
pagina possono essere inseriti nella pa- 
gina a sinistra, in mezzo o a destra, co- 
me preferite. 

Il wordpro può fare anche delle colon- 
ne doppie (si è riscontrata questa caret- 
te ri Stic a so lo su un altro word processor, 
il CGRS Mìcrotech'scopy-wrìter, ma co- 
munque it wordpro 64 costa meno© ren- 
de di piu). Delle colonne doppie su una 
pagina servono generalmente per i gior- 
nali e per gii opuscoli. Questo comando 
è doppio, cioè (de) seguito dalla lar- 
ghezza della colonna desiderata. 

Un’altra caratteristica molto importan- 
te di questo programma è la spaziatura 
proporzionata fra i caratteri. Molte stam- 
panti offrono questa possibilità e word* 
prò vi permette di usufruirne. 

Riassumendo: wordpro è In grado di 
competere con i migliori word proces- 
sore sul mercato e può essere conside- 


rato un ‘buonissimo acquisto'. Ha buone 
qualità per quanto riguarda l'editing ed 
un gran numero di caratterische di stam- 
pa tra cui scegliere. 

Copywriter 

Il Copy-Wrfter (CGRS Microtech) è un 
programma che potrebbe impaurire un 
principiante ed allontanarlo dal word 
processing. Infatti prima di usarlo dovre- 
te creare una nuova versione dei prò* 
gromma, adattandolo alla vostra stam- 
pante: un procedimento abbastanza 
problematico e confuso. La documenta* 
zione presa in esame inoltre non è rile- 
gata e questo non è molto comodo. 

- Edit le possibilità offerte in questo 
campo dal Qopy-Wriler sono minime. Il 
cursore sparisce non appena lo muove- 
te rendendo l'editing abbastanza difficile 
e soprattutto poco chiaro. Non esiste 
una modalità ^inserimento; per poterlo 
fare, si usa solo il tasto INSERT. 

I blocchi si possono spostare solo 
cancellando il testo lettera per tetterà in 
un buffer ed inserendo poi quel buffer 
nel posto desiderato. Tutti i comandi so- 
no su una linea di prompt che si trova 
nella parte inferiore dello schermo. Per 
cercare una parola dovete premere il 
tasto RUN/STOP per inserirvi nella linea 
di prompt e poi scrivere c/word/ e pre- 
mere il tasto RETURN, fi tasto DELETE 
non funziona come nel BASIC e le cor- 
rezioni di errori diventano un procedi- 
mento lungo e complicato. 

- Print formatting , La pubblicità fatta per 
questo word processor mette in eviden- 
za la possibilità dì avere due colonne 
sulla stessa pagina senza alimentazio- 
ne negativa della carta, (cioè la stam- 
pante non sposta i fogli aliTndietro): sen- 
z'altro questo è un vantaggio molto im- 
portante. Ino (tre, questo word processor 
possiede anche tutte le altre solile carat- 
teristiche di stampa. 

Riassumendo: la migliore caratteristi- 
ca del Copy-Writer è la possibilità di 
avere due colonne, tuttavia se aveste 
bisogno di questa modalità, vi racco- 
manderemmo il word-pro 64. 
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Il programma file relative 
della programmazione strutturata 


Sul numero di Commodore relativo al- 
l'ultima puntata delia programmazione 
strutturala è stato suggerito un program- 
ma per fa gestione di file relative. Per 
errore è stato scambiato un listato con 
un altro. Scusate e.*, ecco qui quello 
giusto. 


100 REM ************ *********** 


110 REM * 
120 REM * 
140 REM * 
150 REM * 
160 REM * 
170 REM * 


ESEMPIO DI * 

FILE RELATIVE * 
CREAZIONE FILE * 
(SE INESISTENTE) * 
E DIMENSIONAMENTO * 
LUNGEZZA OATl * 


130 REM *********************** 


190 OPEN 2,8,3, 11 AGENDA, L, l, +CHR$C 10 
8 > ; CLQSE 2 

£00 A < 1 >*12: A(2)-15:A<3)=£0:ft<4>=2 
0 : A C3 ) = 1 2* A (B ) =2 s A <7 > -8 ! A <8 > s 1 


0 

210 REM *********************** 

220 REM * APERTURA DEL * 

230 REM * FILE RELATIVE * 

240 REM *********************** 

250 OPEN 1,8, 15: OPEN 2 , 8 ,3 , "0 : AGEN 
DA , 1 , " +CHR$ < 308): GQSUB 630 
260 REM *********************** 

270 REM * PUNTAMENTO RECORD E * 

280 REM * SCELTA OPERAZIONI * 

230 REM *********************** 

300 PR 1MT# 1 , B P*'CHR${3+96 )CHR$( 1 )CH 
R$(0>CHR$C 1 >= INPUT#2,X$:X=VALC 
X*)t IF X=0 THEN X=2 
310 PRINT rt ECLEARD “ 

320 INPUT 11 IRVSnrRVOFF INSERIMENTO 
, CRVS JL [RVOFF IETTURA , IRVS 3F IRV 
OFF ]INE";I*sIF I $ = 11 F “ THEN CLO 
SE 2 : CLOSE I :EhC 
330 IF J*="J" THEN 490 
340 REM *********************** 

350 REM * FASE DJ LETTURA * 


370 REM *********************** 

380 PR 1NT: INPUT n RECORD MJhERO";R: 

IF R <0 OR R >X THEN 380 
390 IF R<2 THEN 310 
400 Ri=RS R2=0 i IF RI >256 THEN R2 = IN 
TCR1 /256 > : R 1 =R 1 -256*R2 
418 DATA 1, NOME, 14, COGNOME, 30, IND 
1,51, 1N02 

420 DATA 72, CITTA* ,85 ,REG I OhE ,88 ,C 
AP , 98 ,NUMER , TELEF * 

430 RESTORE :FQR L=1 TO 8: READ A, A 
$ SPRINT# 1 , n P "CHR$(3+96 )CHR$CR 1 
)CHR$<R2)CHR$CA> 

440 INPUT#2,ZS:PRINTAS,Z$:NEXT:GDT 
0 380 

450 REM *********************** 

460 REM * FASE DI SCRITTURA * 

430 REM *********************** 

490 PPANTi INPUT "RECORD NUMERO " ; R : 

IF R<0 OR R >500 THEN. 490 
500 IF R<2 THEN 310 
510 IF R>X THEN R a X+3 : PR INT: PR INT* 
RECORD NUMERO "R 

520 R 1 =R s R2*0 : IF R 1 >256 THEN RS=IN 
TCP 1/256) SRI =RI-25G*R2 
530 RESTORE :FOR LM TO 8: READ A, A 
PR INT# 1 , "P B C HR*<3+8B)CHR$CR1 
)CHR$CR2 >CHR$< A ) 

540 PR INTA$, : INPUT 2$; IF LENCZS)>A 
<L> THEN 23>=L£FT$(2*,A<L>> 

550 PRINT#2,Z$SG0SUB 630:NEXT: IF R 
>X THEN X S R 

560 PR INT# 1 , "P“CHR$ C3+36 >CHR*< 1 >CH 
R*(0>CHR*<I> 

570 PR INT#2 ,X s GOSUB 630: GOTO 490 
580 REM *********************** 

530 REM * FASE DI CONTROLLO * 

600 REM * DELLA PRESENZA * 

610 REM * DEL RECORD * 

620 REM *********************** 

630 INPUT#! ,A,B$,C,D: IF A<20 THEN 
RETURN 

640 IF À< >50 THEN PR INTft;B*f C; D : ST 
OP : RETURN 

650 IF l*a**L" THEN PRINTB$ 

660 RETURN 
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The Manager 

di Nemo Galletti 



II data -base marchiato ufficialmente 
“'Commodore" e prodotto dalla Baha- 
mas Software LTD, di cui abbiamo effet- 
tuato la “'prova su strada" si chiama The 
Manager, o 64 Manager, a seconda dei- 
fa fonte di origine. 

Il programma occupa tutta la facciata 
di un dischetto ed è dotato di manuale 
che ad una prima lettura sembra scritto 
in un Italiano chiaro e leggìbile. 

Le caratteristiche del manuale sono 
molto positive; il testo è conciso e, cosa 
importantissima, non si perde negli inuti- 
li sproloqui e prolissità che caratterizza- 
no molti packages analoghi: sembra che 
effettivamente l'utente sia considerato 


una persona normale senza molto tem- 
po da perdere. Anche i comandi che 
selezionano le opzioni possibili e i menu 
che compaiono di volta in volta sono 
improntati sulla chiarezza e mnemonici- 
tà. fatto questo molto importante poiché 
non è detto che. una volta impostati i dati 
dei nostri archivi, noi li si debba utilizzare 
tutti i giorni. 

Inoltre non sono presenti tutte quelle 
strane opzioni super-speciatizzate il cui 
compito sembra essere solo quello di 
confondere le idee aìl'utenle e di rallen- 
tare fa velocità di esecuzione In attesa di 
esigenze che, per motivi strutturali, non 
verranno mai a chi acquista computer 
del genere. 
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Gli obiettivi 

Vediamo gli obiettivi che The Mana- 
ger si prefigge. 

Il programma è essenzialmente un 
data-base generale, con iurte le possibi- 


lità solitamente incluse nelle basi di dati 
e dispone anche di un efficiente sezione 
aritmetica che permette di effettuare 
complesse elaborazioni sui campì che 
avremo definito. E' quindi possibile, co- 
me suggerito dal manuale, utilizzare 
The Manager per tenere aggiornato il 
nostro conto corrente bancario, Introdu- 
cendo semplicemente le variazioni e la- 
sciando a "luì” il compito di visualizzare 
i risultati. 

In uscita abbiamo la possibilità dì ef- 
fettuare "rapporti'' formattati secondo 
una certa libertà, di stampare singole 
pagine in modo immediato, oppure tutta 
la lista dei record in sequenza. 

Purtroppo, come vedremo, la buona 
riuscita dei “rapporti" di stampa dipen- 
de dalle nostre capacità di intuizione, in 
quanto it manuale tratta questo argo- 
mento con if preciso intento (sembra) di 

stimolare le noslre doti dì enigmisti non- 
ché fa nostra pazienza. Pur essendo 
esperti nel risolvere II ' Bartezzaghi 1 


Vorrei aprire una breve parentesi a 
carattere generate a proposito dei cari- 
camento; è proprio necessario inserire 
quegli errori di protezione che fanno tic- 
chettare in modo antipatico il nostro 
1541? E 1 vero che, come affermano le 
case produttrici, la cosa non arreca al- 
cun danno all'allineamento? Mi permet- 
to di dubitarne, tane del parere di un 
tecnico di una concessionaria Commo- 
dore: il picchiettio incide sulla taratura 
dello scontro (traccia 0) del supporto 
delle testine e a lungo andare conduce 
al disallineamento. Se consideriamo 
inoltre che anche il commodoriano piu 
scalcinato possiede almeno uno di quei 
duplicatori "globali", allora la funzione 
di questo tipo di protezione risulta anco- 
ra più misteriosa. 

Esaminiamo il menu principale; ci ven- 
gono poste 11 possibilità per usare le 
quali, a differenza di altri packages ana- 
loghi, dovremo sempre passare dal me- 
nu principale. Vediamo le funzioni più 
importanti: 


• Arithmetic 

(calcoli aritmetici sui campi) 

« Create/revise 

(definisce o modifica la pagina video) 

* Enter/edit 

(introduce modifica o ricerca record) 

« Manipolate files 

(permette manipolazioni su fi les già utilizzati) 

• Reperì generate 

(generala formattazione dell' uscita 
su stampante, video o disco) 

• Help 

(visual izza sì ntetiche spiegazioni su Ite funzioni ) 


, - . 


della nota Settimana Enigmistica trove- 
rete comunque serie difficoltà neìl'af- 
frontare questo argomento. 

Esistono anche altre possibilità come 
il collegamento con files generati da altri 
data-base e l'inserimento di tasti attuato 
attraverso il caricamento diretto di EASY 
SCRIPT, considerato una djile opzioni 
del menu principale 
Carichiamo it programma, digitando: 

LOAD ,8,1; dopo due minuti esatti 

comparirà il menu principale. 


Un esempio 

Per mettere alla prova il programma, 
supponiamo di voler archiviare ì nostn 
giochi (un commodoriano medio ne pos- 
siede circa 200) cercando dì introdurre 
informazioni di varia natura e conside- 
rando il fa Ho che, quando vorremo stam- 
pa re una lista, avremo la possibilità di 
selezionare i campi di uscita. La figura 1 
mostra la pagina video preparata per 
questo scopo: si tratta ovviamente di un 
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neg * giochi 


titolo 

genere 


qualità 1 <fc|> 

disco <m> 



note £ <1 
note£<| 
note3<| 


|;da 1 (scarso) a 5 Cottimo) 

|s addentare -arcade Jarcade-adu sgra-f i 
co ss imul az ione ispaz ial e s sport itantasy sua 
r sautomobil i scarte £ scacch i *s imul -volo sst 
rateg ia ì soc iet a ’ 

ì = ìta:g = ing 

F(g, 1 - Esempio di pagina vìdeo che mostra r archiviarono di giochi 


esemplo che ognuno potrà adattare se- 
condo le proprie esigenze. 

Il metodo dì definizione della pagina 
video che avrà il compito di "chìedercr i 
dati da introdurre è il più semplice ed 
efficiente tra quelli visti in programmi del 
genere: senza ta minima fatica, premen- 
do il tasto C corrispondente alla funzione 
CREÀTE/REVISE dal menu principale, 
siamo in grado di utilizzare tutti o quasi i 
caratteri dei Commodore, compresi 
quelli grafici e di scrivere i testi come 
desideriamo e nel colore che 
preferiamo. 

Per definire la lunghezza dei campi 
useremo il simbolo “freccia su' 1 sia per 
fa posizione di inizio che di fine. Per 
campi di un solo carattere dovremo pre- 
mere SHIFT + “freccia SU**. 

Un fatto a mio parere mollo positivo, 
nonostante il disappunto iniziate di chi è 
abituato a fissare subito ta natura dei 
campi e del campo chiave, è proprio 
quello che, in questa prima fase, non 
dobbiamo preoccuparci di definire un 
campo “chiave*', nè II tipo di dati che 
dovremo introdurre, potendoci concen* 


trare quindi solo sull' aspetto estetico 
della pagina. 

Per accelerare II lavoro di definizione 
delio schermo, è possibile utilizzare cer- 
te funzioni predefinite: con F3 cancellia- 
mo una lìnea, con F4 ne inseriamo una, 
premendo FS memorizziamo una linea e 
con F6 la ristampiamo dove avremo po- 
sizionato il cursore. 

Esiste la possibilità di definire più pa- 
gine per ogni singolo record: premendo 
F7 passeremo alla pagina successiva, 
con F B a quella precedente. Abbiamo 
detto che è possibile memorizzare una 
lìnea (F5) e richiamarla (F6): questo fun- 
ziona bene con i caratteri normali, ma 
quelli in reverse, chissà perchè, non ap- 
pariranno più nello stesso modo in cui 
erano siati scritti 

Terminala la composizione dél!a/e 
pagina/e video, premendo “freccia sini- 
stra” diremo al programma di ' prender- 
si“ tutto e dì definire la formattazione dei 
record: dopo alcuni secondi, a questo 
punto, verrà chiesto se desideriamo 
cambiare la natura di qualche campo, 
considerato altrimenti per “defaulf di 


tipo alfanumerico. 

Verranno quindi visualizzati la lun- 
ghezza dei noslro record e il numero 
massimo stipabife su di un dischetto e 
verrà chiesto di introdurre il numero di 
records desiderati. Tenendo presente 
che potremo, usando l'opzione 
Manipufate-fìles, allungare o accorciare 
il file che stiamo definendo a questo 
punto, converrà generare dapprima un 
file piuttosto corto ed estenderlo poi se II 
risultato sarà soddisfacente. Rispondia- 
mo quindi 200 alla domanda prece- 
dente. 

Un grave difetto di The Manager è 
costituito dalla necessità dì alternare 
molto frequentemente il disco contenen- 
te Il programma principale con quello del 
fìte su cui stiamo lavorando. Un difetto 
gravissimo è quello di non avere previ- 
sto l'utilizzazione di due disk-drives: il 
ridotto numero di utenti in possesso di 
due drives non giustifica questa man- 
canza, Voci dì corridoio comunque dan- 
no per imminente l'uscita di una nuova 
versione che tenga conto di questa 
possibilità. 

Dopo la definizione della lunghezza 
prevista per il file, avviene l'allocazione 
su dischetto del file stesso, operazione 
che richiede un tempo proporzionale al- 
la lunghezza medesima: per i nostri 200 
records saranno necessari circa 2 
minuti 

The Manager lavora su fìles sequen- 
ziali con indice. Questo viene generato 
in un secondo momento e< una volta 
generato, la ricerca risulta mollo veloce. 
Personalmente, dopo precedenti delu- 
sioni causate da data-base imperniati 
sui files Random. piu allettanti in vìa teo- 
rica, ma meno efficienti in pratica, riten- 
go questa dei files sequenziali con indi- 
ce un’ottima soluzione, comunque la mi- 
gliore da me collaudata finora. 

A questo punto non ci resta che riem- 
pire il file con i campi del record da intro- 
durre: per fare ciò, tornati al menu princi- 
pale, dovremo premere il tasto E sele- 
zionando così l'opzione Errter/edrt 

Vedremo ricomparire il video definito 
precedentemente e. sulla destra in bas- 
so. una stringa di lettere contenente il 
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riepilogo dei 
CDEGF-K 


comandi possibili: 


Per aggiungere records, occorre pre* 
mere ìt tasto E: vedremo il cursore posi- 
zionarsi nel primo campo in atteua del- 
T introduzione dei dati Digitiamo RE- 

neg * giochi 

t _ i 



t itolo 

<sciiba 

d ive 

0,0 

0.0 

TURN al completamento di ogni campo. 

genere 

<ar cade 

> 


usando l comandi di cursore per correg- 
gere campi già impostati e, per archivia- 

qual Ha 1 

<£> 

blocch i 

<129 > 

re un record, premiamo "freccia sini- 
stra". The Manager rimane in attesa di 

disco 

< 13 > 

nastro 

<2 > 

un nuovo comando di opzione; digitiamo 
ancora E per introdurre nuovi records e 
premiamo i tasti + e - per visualizzare 
rispettivamente i! record successivo e 

note I <? 

note2< 

riote3( 





quello precadente, C per cambiare il re- 
cord visualizzato, D per cancellarlo, S 
per ricercare un record specillato. G 
per ricercare un record di cui ricordiamo 
solo alcune informazioni. Premendo P 
possiamo trasferire su stampante tutta 
la ‘vìdeata” (orrendo neologismo) vi- 
sualizzata in quel momento. 


:da t 1 (scarso) a 5 (ottimo) 
tadv eri ture - arcade * arcade -adv igraf i 
co ss imu 1 az ione sspaz iale : sport star* tasy sua 
r : auto moti i ì i : carte sscacch i *s intuì .volotst 
rategiassòcieta*sgrigl ia 


Flg. 3 - Ecco come appari rebbo t a vinata di input flotta guato $■ possono nptaro t §ioqo?« campi co AtenOrtlI 
già informazioni 


neg * giochi 

t itolo 

< 


> 

genere 

< 

> 


qu al ita' 

< > 

blocchi 

< > 

d i 5 c 0 

< > 

nastro 

< > 

note I < 
n o t a 2 < 
note3< 

» 


- 


5fl fl UHE E ll : da 1 (scarso) a 5 Cottimo) 

ad ven tur e : arcade s arcade -adv sgraf i 
co :s imu i az ione :spaz ial e s sport ;f antasy t ua 
r tautoroob il i Scarte : scacchi :simul.uolosst 
rateg ia isoc ieta*:griglia 


Flg. 2 - Videa! a d! mpul vu-oin. pronta per espilare le intorni azioni 


Anche con The Manager, come con 
molti altri programmi, la stampante MPS 
802 presenta un comportamento ano* 
malo, in particolare rispetto ai caratteri 
visualizzati sullo schermo: quelli maiu- 
scoli vengono stampati minuscoli e vice* 
versa. Se l'inconveniente non è molto 
grave per i tesi!, sì può rivelare antipatico 
per i caratteri grafici. 

Esistono poi altri comandi che posso- 
no essere utilizzati In questa fase e In 
altri momenti: ''freccia su" cì mostrerà la 
lunghezza dei campi, SHIFT unito a 
"freccia su" ci mostra il numero di ogni 
campo dì un record. Altri ancora sono 
individuabili in modo meno mnemonico 
e possono risultare molto utili col cre- 
scere delle nostre esigenze. 

Per tornare al menu principale, come 
sempre, premiamo Ft e prepariamoci al 
solito carosello di "mettMogtl i dischetti 
nel drive". 

Manipolazione files 

Proviamo a usare l'opzione Man [pe- 
late files, premendo M. Vediamo eom- 
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perire un nutrito menu che. tra le altre, cì 
propone le seguenti opzioni; 

* Exfend con la quale possiamo au- 
mentare (o diminuire) le dimensioni di 
un file già dimensionato precedei 
temente; 

« Prìni eh e permette d i stampare l' eleo - 
co completo di tutti 3 campi di tutti \ re- 
cords del file (purtroppo tra un record e 
l'altro ci introduce la fastidiosa dicitura 
RECORD NUMBER , una sequenza 
di — , — _ e due righe vuote, rendendo 
così inutilizzabile questa opzione al fine 
di ottenere una veloce stampa l 'operati- 
va' 1 del file); 

* Rearr&nge. la cui utilizzazione non è 
molto semplice; riesce utile qualora, con 
l'opzione di Revìse def menu principale, 
si sia definito un altro file basato su quel- 
lo precedente, ma con qualche modifica, 
Rearrange infatti permette di modificare 
i record già memorizzati; 

* Fh ( per convertire files generali da altri 
data-base a The Manager; 

* Copy per trascorrere una buona mez- 
z'ora davanti al vìdeo nell'intento di co- 
piare un file da un disco all 'altro E' facile 
venire colpiti in questa fase dal famige- 
rato ' crampo del disk jakey": chissà 
perchè luti© le opzioni di copia possedu- 
te da questo genere di packages sono 
così poco efficienti... 

Proviamo a estendere il nostro file 
usando l'opzione Extend; dopo avere 
risposto alle solite domande rituali, ve- 
diamo dì aggiungere 100 record alla di- 
mensione massima impostata prece- 
dentemente (200). 

L'operazione dura circa quattro minuti 
e comporta numerosi passaggi dal disco 
“dati'* al disco "programma''. 

Per utilizzare l'opzione Arithmetic 
dobbiamo premere la A nel menu princi- 
pale. Arithmetic ci permette di definire 
un programma a Mimetico che opera sui 
campi definiti numerici e di visualizzare il 
risultato delle elaborazioni in una o più 
aree di ogni videata. 1 risultati così otte- 
nuti possono riferirsi a! solo record vi- 
sualizzato o essere cumulativi, tenendo 
conto di tutti i records visualizzati fino ad 
ora. Arithmetic viene eseguito ogni volta 


; imitiitiMii 

ì f bt ìd » 

li C43- '3' Me ri tfidH 

H <43= ‘5 1 1 t o r £ end i 4 

* 

r 3 * ri ** r 3 

rA * r£ 1& r-A 
; 
t 

r 3 -Ioidi 
r A tc\ól 


Fig. 4 - Esempio di funzione di coleo k). 

che selezioniamo un record in fase di 
Ente r/e dii. 

Vediamo come si procede. Come al 
solito dovremo fornire i dati del file su cui 
vogliamo operare, successivamente ci 
verrà chiesto quante aree di visualizza- 
zione dati vogliamo rtcavarekfalfo scher- 
mo del record (quello slesso schermo 
che compare nella fase di Enier/edit) 
Ovviamente dovremo cercare delle zo- 
ne lìbere e Indicare poi a quale riga a 
colonna iniziano rispettivamente le aree 
definite: in queste aree compariranno i 
risultati delle elaborazioni aritmetiche. 
Occorre ora definire il programma arit- 
metico, usando un editor aritmetico Ma- 
nager, che opera su registri di memoria 
definiti dall'udente, analoghi ai registri di 
memoria di una calcolatrice. 

Non scenderò in dettagli, ma vanno 
rilevali un paio di difetti. E' possibile ese- 
guire conti soltanto su campi definiti nu- 
merici; non è possibile cioè considerare 
il valore di un campo alfanumerico, an- 
che se contiene numeri, in pratica non 
esiste la funzione val( ). Inoltre non si 
può memorizzare più di un programma 
aritmetico per file, vale a dire che dob- 
biamo accontentarci di un solo Set di 
elaborazioni aritmetiche per ogni file 
definito. 

La stampa 

Come ultima opzione consideriamo la 
fase di stampa parziale o totale dei re- 


cord che compongono un file memoriz- 
zalo: si tratta dell'opzione Report, colio 
di bottiglia dell'intero sistema. Non che i 
risultati non siano soddisfacenti, ma in 
questa fase viene a cadere il discorso di 
chiarezza e semplicità d'uso valido per 
tutti i passi precedenti. 

Iniziamo dal manuale: sarebbe me- 
glio lasciarlo perdere in quanto la tradu- 
zione dairoriginale risulta lacunosa, po- 
co chiara e incompleta. Forse la Com- 
modore riteneva che l'eventuale acqui- 
rente, nel suo esame preliminare prima 
di acquistare The Manager, non si sa- 
rebbe spinto così in fondo. 

Vediamo comunque quali sono i passi 
da eseguire per ottenere l'uscita di 
stampa secondo la formattazione 
desiderata. 

Innanzitutto ci verrà chiesto se il for- 
mato del report (il report è il formato di 
uscita, cioè il rapporto che The Manager 
crea su stampante) è già stato memoriz- 
zato su disco oppure se lo dobbiamo 
fare per la prima volta (potremmo anche 
utilizzare un report memorizzato per un 
altro file e poi modificarlo per II file 
attuale). 

La domanda successiva ci permette 
di eseguire dei test sui campì In modo 
che ne vengano stampali soltanto alcu- 
ni. Ad esempio scrivendo F3> 4 (i campi 
di un record vengono indicati con la let- 
tera F, abbreviazione di Fieltcampo in 
inglese, seguita dal suo numero d'ordi- 
ne) faremo in modo che soltanto i record 
co n qualità maggiore dì 4 vengano man- 
dati in uscita (ricordate che avevamo de- 
finito il campo numero 3 come qualità 
del gioco). E‘ possibile impostare più di 
un solo criterio dì ricerca . 

Viene quindi chiesto: IN ORDER BY 
INDEX, SORTOR FILE? 

La domanda riguarda l'ordine dì usci- 
ta dei dati; possiamo riferirci ad un indice 
già definito, eseguireun Sort imperniato 
su uno o più campi oppure lasciare lo 
stesso ordine di introduzione della fase 
di Enter/edit. 

NelLord inamento per Son possiamo 
considerare come chiave anche più di 
un campo, e organizzare il file secondo 
un ordine ascendente o discendente. Se 
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nel nostro file abbiamo 36 record impo- 
stati (è la prova che ho fatto io) il Seri 
impiegherà circa 40 secondi. Selezione- 
remo a questo punto l'output, che può 
essere inviato a stampante, schermo o 
disco. L’invìo su disco può servire ad 
esempio per ottenere un file sequenzia- 
le da efeborare con un word-processor. 

Esaminiamo l’uscita su stampante, 
presumibilmente la più usata, 

E' possibile definire, per ogni pagina 
di stampa, tre aree, chiamate rispettiva- 


moltissime informazioni la cui natura va- 
ria a seconda del tipo di dato che voglia- 
mo nell'area in questione: Retri (campo 
di un record). Register (registro predefi- 
nito o calcolato nella sez. Arith mette). 
Display {dati generati da Arithmetic, che 
possono essere sia numerici o testi), 
Text (testo che introdurremo). 

Questa macchinosità è dovuta al fatto 
che non esiste un editor per generare il 
fìeport, ma dobbiamo specificare tutte le 
posizioni facendo quasi gli stessi calcoli 


Facciamo un esempio per capire che 
cosa si intende per aree elementari: 
supponiamo di volere stampare due 
campi sulla stessa riga, ad esempio II 
Titolo e il Genere, Per fare ciò dovremo 
usare due aree, una per il tìtolo che ci 
prenderà 25 caratteri {16 di testo più 9 
spazi) e l'altra per il Genere, a seguire, 
fi FQOTER è strutturalmente analogo 
aH'HEADER, con la differenza che viene 
stampato a piè di pagina. FOOTER e 
HEADER sono facoltativi 


GIOCHI 


TITOLO 

GEI ERE 

0 

BLK 

DS 

TftP 

NOTE 

BRftNOMASTER 

SCfttCH ] 

3 

43 

24 

1 

STRATEGIA SCARSA 

BRIDGE 

CARTE 

4 

50 

24 

1 


ORI SCOI* 

CARTE 

4 

13 

24 

1 


FORT BFOCBLYFSE 

WAR 

3 

153 

flE 

1 

ELICOTTERO CON BASI 

DONINO 

STRATEGIA 

E 

51 

24 

1 


SLALOM 

Sfort 

E 

24 


1 

SCI SLALOM 

VOLO SIMULATO 

5 II NUVOLO 

1 

21 


1 

SIN* ATTERRAGG IO-SCADENTE 


AVVENTURE 

a 

27 


1 

ISP, FILM-REGOLE ? 

DIAMOND DROP 

ARCADE 

E 

18 


1 

CAPONO DROFS DA ALTO CHE VANNO 

GALA Ì Y 

IF'RZ IRLE 

E 

71 


1 

VERS, EVOLUTA DI SPACE JNV. 

JAU SPEAKER 

►1FCADE 

2 

34 

02 

1 

DENTIERA MANG I ACARAMELLE 

LAB'iTIHTH 

STRATEGIA 

3 

64 

02 

1 

LABIRINTO A DIN, VARIABILE 

STAR TREK 

AP'.'EirrUFE 

a 

85 


1 

ADVENTURE STRATEGICA SPAZIALE 


Flg. 5 - Escuti pio tir reperì definirò a priori con la funzione adeguala 


mente HEADER. LIST. FOOTER, Il nu- 
mero dì linee di ogni pagina è stabilito 
una volta per tutte. 

L' HEADER è ta zona di intestazione 
delia pagina, zona che verrà ripetuta ta- 
le e quale per ogni pagina di stampp. 
Può contenere testi, campì appartenenti 
al primo record che sarà stampato nella 
zona LIST, oppure dati appartenenti a 
registri interni dì The Manager, come 
quello contraddistinto dai numero 104 
che contiene il numero di pagina. 

Possiamo definire sìa le dimensioni 
delCHEADER che la sua distanza dal 
bordo superiore del foglio, espressa in 
righe: inoltre I* HEADER è diviso in un 
certo numero dì aree (più di una area 
può coesistere sulla stessa linea), ognu- 
na delle quali deve essere definita attra- 
verso una complessa procedura guidata 
dal video. Questa procedura ci chiederà 


manuali che dovremmo eseguire usan- 
do un linguaggio dì livello meno evoluto 
Come già fatto notare precedentemen- 
te, questa scomodità rappresenta una 
incongruenza rispetto alla semplicità 
d'uso del resto del programma. 

Una volta definito l'HEADER. tocca 
alla zona di LIST, che avrà H compito di 
mostrare tutti i dati che vogliamo ricava- 
re dal nostro file. Anche questa zona è 
organizzata come fa precedente, divisa 
cioè in aree con la possibilità dì avere 
lunghezza variabile. Naturalmente la 
definizione dell'area avrà carattere ge- 
nerale. carattere che verrà replicato per 
tutti i record contenuti nel fa zona di LIST. 

Anche nella zona di LIST è possibile 
ricavare, aiHnizio. una piccola intesta- 
zione che ha ta caratteristica di avere le 
sottoaree uguali a quelle definite per il 
LIST. 


Il tepori cosi definito verrà poi memo- 
rizzato, pronto per essere riutilizzato In 
futuro. A questo punto sì esegue fa 
stampa. 

Concludendo, The Manager si pre- 
senta come un data-base mollo efficien- 
te per quanto riguarda l'Introduzione da- 
ti e la consultazione da video. Purtroppo, 
sipcome difficilmente un utente "casa- 
lingo" avrà la necessità di consultare un 
archivio solo per vedere ciò che contie- 
ne un record, ma piuttosto sarà interes- 
sato alla stampa di liste ordinate, The 
Manager si rivela scomodo da usare 
proprio in questo senso. Come per tutti i 
programmi, naturalmente, dopo un po' 
di tempo di uso contìnuo le difficoltà 
scompaiono e vale sempre il famoso 
detto "Non esistono cose facili o difficili, 
ma solo cose che si sanno e cose che 
non sì sanno”. 
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Cè una guerra in corsoi No, non spa- 
ventatevi, non è una guerra nel vero 
senso della parola, ma una disputa, ami- 
chevole se vogliamo, fra i sostenitori del 
Superbase e del The Manager. "E' me- 
glio tl mìo!" - asserisce il possessore 
dell’uno o dell'altro package e nessuno 
riesce, nè riuscirà, a convincere l'altro. 

In questa edizione di Commodore esi- 
ste una recensione su The Manager; 
nelle prossime righe parleremo invece 
del data- base relazionale Superbase 
64, proprio per dare al lettore la possibi- 
lità di un giudizio obbiettivo e comunque 
una valida analisi per un eventuale futu- 
ro acquisto. 

Il Su perbase 64 

Chi non ha mai usato questo prodotto 
della Precision Software non ha ancora 
neanche fontanamente si ruttato appie- 
no te capacità di elaborazione del suo 
Commodore 64 


Quando, per prendere una qualsiasi 
decisione valutiamo i prò e ì contro, non 
facciamo altro che creare nella nostra 
testa uno pseudo data-base. Più il pro- 
blema è complesso, più occorre prende- 
re in considerazione numerosi fattori 
magari simili o dissimili tra loro. 

Un computer ben organizzato, forni- 
sce lo strumento ideale proprio per la 
sua capacità elaborativa, per la sua ve- 
locità e, non ultimo per importanza, per 
la sua precisione. 

Un programma come Superbase non 
dovrà perciò mancare dalla biblioteca 
software di una persona che deve pren- 
dere parecchie decisioni, fare rapporti, 
statìstiche. Con questo strumento di la- 
voro avrà in poco tempo sotto gli occhi 
migliaia di dati sui quali appoggiare Fa 
propria scelta. 

fi più facile ed il più banale esempio 
per comprendere, o meglio, per iniziare 
a capire un data-base, è senza alcun 
dubbio la rubrica personale, 

Fino a ieri, su quel libriccino. annota- 


vamo ì nomi, i cognomi, gli indirizzi, ecc. 
Con un data-base opportunamente or- 
ganizzato per una rubrìca possiamo ot- 
tenere il medesimo risultato con rag- 
giunta di altri notevoli vantaggi 
Per iniziare occorre definire la struttu- 
ra dei dati. 

Che cosa è? Come si fa? 

Non c + è proprio motivo di spaventarsi. 
Creare una struttura è proprio come dire 
al computer come è costruita una sìngo- 
la informazione completa. Cosi in una 
rubrica, ad esempio, ogni singola infor- 
mazione complela sarà costituita da 

- un nome; 

- un cognome; 

- l'indirizzo; 

- la città; 

* Fa provìncia; 

* il codice avviamento postale 

- it prefisso telefonico; 

* il numero telefono; 
e poi. perchè no; 

- il compleanno; 

- il Memo. 
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Quando parleremo dì rubrìca elettro- 
nica e finiremo queste notizie con if nome 
dì campi Avremo così il campo contrada 
distìnto da "telefono'*, “città",.. 


127 e 1108 

Cosa saranno mai questi numeri e 
che relazione hanno con Supertsase? 

Catalogata una persona, distinte da 
un'altra per i contenuti dei suoi campi, 
abbiamo costituito un record. Una colle- 
zione di campi costituirà un record, men- 
tre una collezione dì record costituirà un 
archivio. Con Superbase 64 possiamo 
definire fino a 127 campi per record, 
ogni record poirà essere lungo fino a 
1*108 caratteri e un archìvio non sarà 
limitato nel numero dì record! E 1 naturale 
che questo numero è però limitato (!) 
dalla capacità di immaganizzazione del 
supporlo magnetico (dischetto). 

Oltre a ciò, è possibile definire delle 
intere pagine di testo (23 righe X 40 
colonne), anche concatenate tra loro, 
chiamate MEMO, dove memorizzeremo 
delle annotazioni inerenti ad una data 
persona, 

Entriamo ora più all'Interno di questo 
data-base, Abbiamo detto airinizto che 
è di tipo relazionate, cioè possiamo divi- 
dere, come net nostro caso, un argo- 
mento (archivio persone) in tanli sot- 
toargomenti (rubrica, altitudini, capaci- 
tà), consultabili naturalmente uno indi- 
stintamente a ir altro Sarà il nostro crite- 
rio di ricerca che tracce rà una strada 
lungo questi sottoargomenti per arrivare 
a li 'identificazione di un gruppo di perso- 
ne con certi requisiti. Ogni argomento 
avrà fino a 1 5 possibili suddivisioni (file) 

Dopo aver creato un disco dati e rica- 
ricato il programma, et viene chiesto dì 
insenre il nome del data-base: nel no- 
stro caso digiliamo ' archivio pers’\ 
Quindi iniziamo la nostra archiviazione 
di persone con fa rubrica sarà questo li 
nome del nostro primo file Entriamo co- 
sì direttamente in modo FORMAT, come 
ci viene spiegato dalla linea di comando 


mode ' Format 


Nome ■ % 

Co9nowe * % 

Indirizzo ■ % 

Citta/ ■ % 

Provincia * % C-H.P. ■ % 


Prefisso * % 

Telefono I 
Compleanno ■ 
Memo " S£ 



Questo è otì che dovrebbe comparire sui vostro schermo quando avrete lermineig l'inirqtfuxmne dei campi 
dell archivio RU8RICA. 


in alto sullo schermo. Questa è una delle 
possibilità che contraddistinguono ì 
data -base relazionali: una volta definiti i 
campi di archiviazione dì una serie di 
record, essi sono modificabili in qualsia- 
si momento. Inutile dire quali vantaggi 
offre questa panico far itè. 


il formato 

E 1 proprio in modo FORMAT che ini- 
zieremo il nostro lavoro con Superbase 
64, \ campi definibili sono di 6 tipi: 

* Chiave: 

- Testo: 

- Data: 

- Numerico: 

- Costante: 

* Risultalo 

Inoltre 4 sono le schermate lungo le 
quali è possibile organizzare i campi, 
Incominciamo insieme a definire ri file 
RUBRICA Spostiamoci due righe sorto 
muovendoci con i tasti cursori e introdu- 
ciamo il primo campo: Nome Sempre di 


seguito, per esempio quattro caratteri 
più avanti, premiamo it tasto Ft seguito 
dalla lettera T di testo. Vedremo sulle 
due righe dì controllo, a sinistra. Il tipo di 
campo e sulla destra un numero che 
aumenta di valore quando ci spostiamo 
verso destra definendo così la lunghez- 
za del campo* Quando esso avrà valore 
22 premiamo il tasto RETURN, tn que- 
sta semplice maniera stiamo definendo 
la fisionomia del record. Tenendo conto 
di questa procedura introduciamo i se- 
guenti campi: 


- Nome 

- Cognome 

- indirizzo 
-Città 

* Provincia 

* CAP. 

- Prefisso 

- Telefono 

- Compleanno 

- Memo 


tipo 


testo 

testo 

testo 

testo 

resto 

testo 

testo 

chiave 

data 

testo 


Una volta terminata quest'operazio- 
ne, facciamo seguire II tasto STOP a Fi 
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per ordinare ai programma dì registrare 
gli estremi di RUBRICA Ricordando di 
rispondere NO alla domanda di duplica- 
zio ne CHIAVI entriamo nel primo dei 
menu di Superbase 64. 

I dati 

La prima operazione utilizzabile è ov- 
viamente ENTER, dato che il nostro ar- 
chivio è vuoto e ti servirà ogni volta che 
vorremo ratificare il nostro archìvio ag- 
giungendo dei nuovi nominativi. Riempi- 
te la RUBRICA dì alcuni nominativi e 
cominciamo ad inoltrarci per le numero- 
se opzioni di questo programma 

E’ chiaro che un programma di archi- 
viazione ha la necessità di lavorare oltre 
che su video anche su stampante. Il pro- 
gramma usa due routine di stampa: una 
di semplice hard-copy vìdeo. Tal ira, più 
complessa, che permette una completa 
tabulazione su 60 colonne. La prima è 
richiamabile In ogni momento con la 
pressione dei tasti CTRL+P. mentre la 
seconda è un opzione della operazione 
di OUTPUT presente nel menu numero 
1. 

Infatti, tacendo precedere alle opera- 
zioni di tabulazione la parola PRJNT. 
viene azionato if device di stampa. Le 
prime volte ottenere buoni risultati sarà 
un po' difficile, dato che il manuale è 
carente in questa parte, ma con un po' di 
prove e arrabbiature... 

Premendo F2 per SELECT. entriamo 
nel sottomenu più interessante del data- 
base. quello della manipolazione fisica 
dei record. Premendo K o FT, ci è possl- 
bìle ricercare il record che ha un deter- 
minato numero di telefono. Facciamo 
una breve parentesi. Probabilmente 
quando si è trattato dì introdurre ì nomi e 
il lipo dei campi, non vi siete curati del 
campo Telefono di tipo chiave. Cosa è 
un campo chiave? E‘ semplicemente 
una notazione univoca con cui é catalo- 
gato un record. Non a caso ho scelto 
Telefono per questo scopo: sarà difficile, 
se non improbabile, incontrare due co- 
noscenti con lo stesso numero telefoni- 
co a prescindere dai prefìsso, mentre è 
probabile che io conosca più persone 
con lo stesso nome o della stessa città. 


Poniamo invece il caso di 4 voler ricer- 
care nella nostra rubrica tutte le persone 
che abitano a Milano. Per far questo 
useremo l'opzione di MATCH. In pratica 
questo comandò presenterà la stessa 
maschera dei campì come se fossimo in 
modo ENTER: portandoci con il cursore 
verticale all'interno del campo Cìttà.in- 
seriamo Milano. Premendo il tasto 
SHIFT con RETURN, fi programma co- 
mincerà a cercare nella rubrica tutti I 
record che hanno il campo Città uguale 
a Milano. 

Una volta che Superbase 64 incontre- 
rà uno dì questi record, Il visualizzerà; 
per vedere anche i successivi bisogna 
ripremere M per MATCH, ed L per LAST 
per terminare la ricerca. Divertitevi a 
scoprire cosa fanno le altre opzioni di 
SELECT. 

Non giudicate troppo entusiastica- 
mente questa descrizione. Rileggendo 
queste righe e applicando ciò che è de- 
scritto vi affascinerete di questo prodotto 
inglese. 

Inoltre pensate che non raggiungere- 
te nemmeno il 50% delle sue possibilità 
senza usare il linguaggio di programma- 
zione interno al programma. Infatti, uti- 
lizzando un linguaggio ad alto livello che 
si avvicina motto ai BASIC come logica, 
si sfrutterà appieno questo database. 
Purtroppo per elencare solo i singoli co- 
mandi occorrerebbe tanto spazio da co- 
stituire una rivista... 

Torniamo al menu 1 da SELECT pre- 
mendo due volte il tasto RETURN. Rt- 


schiacciando questo tasto un'altra volta 
ci troviamo al menu 2. Questo in pratica 
svolge operazioni inerenti al fife archivio 
usalo. possibile tornare al modo 
FORMAT, visualizzare il numero dì re- 
cord presenti in esso con FILE e passare 
afla gestione fisica dei file. 

Premendo infatti F6 possiamo modifi- 
care o controllare a nostro piacimento il 
database Archivio Pers. Ci sarà per* 
messo di vedere la directory del disco 
archivio, operare con i comandi DOS. 
visualizzare il formato dei campi 

Molto interessanti sono le due opzioni 
EXPORT ed IMPORT. Il Superbase 64 
non cataloga e gestisce dati finì a se 
stessi, ma permette anche lo scambio 
con programmi personali del l'ut ente. 

Usando come archiviazione fisica su 
disco dei file RANDOM sarebbe molto 
diffìcile usufruirne. Con EXPORT perciò 
è possibile creare un file sequenziale 
contenente tutti i record copiabile su un 
altro disco, In questo modo abbiamo la 
possibilità dì lavorare, per esempio, con 
un word processor per stampare su bu- 
ste il nominativo del destinatario. 

Viceversa Superbase 64 potrà ospita- 
re dati, succhiandoli tramite IMPORT, 
da file sequenziali. 

Con questo programma cf troviamo 
probabilmente di fronte allo 'state of thè 
art" del Commodore 64. E‘ strabiliante 
come, In solo 32 Kbyte di codice macchi- 
na, un semplice home computer si tra- 
sformi in un valido strumento 
professionale. 


Nome 

CoSnome 

Indirizzo 

Citta/ 

Provincia. 

C.fl.P. 

Prefisso 

Telefono 

ComP learmo 

Memo 


Paolino 
Paperino 
Via T i 9 l i 34 
PaPeroPol i 
PR 

12345 

00013 

230650 

SEP 1353 Sun 

no 


& pfOSOnEe una rOUt( ™ di 5farTipa * u 00 Trovandoci in memi 1 o 2 

prcrmarro la Usura di spazio e programmiamo il dcvtee di stampe con II comando PRm DOWN Porta™**! 

S£L ^- o o«™ o p re. marno ,1 

ripristinare la visualizzazione su scherma digitale DISPLAY 
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Tutto archivio 64 


testo di Gloriano Rossi, programma di Stefano Fanzi 



Su questo numero estivo di Commodore 
vogliamo intrattenere il nostro nutrito 
gruppo di lettori su un argomento di tutto 
rispetto. Sino all'altro ieri si parlava di 
word processing, Tel adorazione della 
parola, dei testi, delle scritture in genere; 
sino a ieri ci si dilungava, fra "malati" di 


computer, sui Spreadsheet, i fogli elet- 
tro nici che permettono calcoli più o me- 
no compiessi, ipotesi, pianificazioni, 
eccetera, 

E' vero: su queste pagine non abbia- 
mo mai trattato argomenti sui word pro- 
cessore o i worksheets, me iniziare con i 


data-base ci è sembrato non solo più 
utile, ma anche più istruttivo. 

Intuire, capire, studiare e non so 
quanf altra ancora, su come un compu- 
ter può lavorare con archivi e con i dati ci 
sembra l'argomento più utile per creare 
una giusta comprensione di un elabora- 
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tare. Già if creare un archivio per un 
dal a- base vuole dire eseguire l'analisi di 
un problema, ottimizzarne gli spazi, 
sfruttarne le risorse. 

Per lutti questi motivi ed anche perchè 
d'estate, sotto l'ombrellone» non si lavo- 
ra sul computer, abbiamo voluto creare 
un'edizione di Commodore per la mag- 
gior parte teorica o comunque che non 
richiedesse necessariamente di avere a 
portata di mano l'elaboratore. 

Ecco perchè alle prime pagine avete 
trovato un valido articolo sulla teoria ge- 
nerale de\ data-base, poi te descrizioni e 
recensioni dei tre, a parer nostro, più 
validi data- base in commercio, 

1 primi due sono già sul mercato da 
tempo ad un prezzo interessante, il terzo 
invece, nato da una lunga ricerca inter 
nazionale, sarà presto venduto in edico- 
la, a prezzo d'edicola, sotto fi nome delta 
nostra casa editrice. 

Perchè allora un listato di un semplice 
data -base? E 1 presto detto. 

Ci sono motti lettori, malati come noi o 
più di noi, che si sono portati in vacanza 
il proprio Commodore. Altri invece non 
sono disposti nè a spendere centomi lau- 
re nè ad aspettare il data-base delta Sy- 


stems, altri ancora vogliono capire di piu 
e toccare con mano il cuore di un pro- 
gramma, intervenire su di esso e poi... 
magari acquistare ugualmente il prodot- 
to che verrà proposto in edicola. 

Tengo a precisare che "Tutto Archivio 
64 ' 1 non può far concorrenza agli altri ire 
descritti in queste pagine, ma soddisfa 
appieno te necessità d* base di chi inizia 
o di chi si acconta nta. 

Ciò nonostante, il listato è lungo. Infat- 
ti è improbabile e forsanche poco corret- 
to. sottoporne ad un qualsiasi lettore» in 
particolare ai fedeli di Commodore, "un 
qualche cosa 1 ' che forse funziona. Qual- 
che cosa di serio, lo dice fa parola stes- 
sa, necessita di un'analisi approfondita 
della problematica, di una lunga pro- 
grammazione, di un'estenuante verifica 
del lavoro svolto* 

Tutto Archivio 64, al contrario dei tre 
data-base descritti nelle pagine prece- 
denti, è il risultato del lavoro di una sola 
persona, '"The Manager" e gli altri sono 
il parto dì equipes di programmatori» Ec- 
co perchè occorre osannare il lavoro del 
nostro collaboratore anche se non può 
essere così valido come gfi altri tre 
prodotti» 


Descrizione del programma 

Cosa vuole dire descrivere un data- 
base dopo aver pubblicato la teoria dei 
dat a-base e recensito ben tre prodotti su 
questo argomento? Proprio nulla! 

L'autore del programma non ha volu- 
to ingigantire il listato con REM eccessi- 
ve, ma si è limitato alle spiegazioni dei 
"paragrafi" essenziali: menu , ricerca, 
sorl, disco» cassetta, eccetera. 

Seguendo queste REM già da una 
prima visione del programma si può 
avere un'idea del suo funzionamento. 

Digitazione del programma 

L'introduzione del programma nel vo- 
stro C64 non dovrebbe comportare diffi- 
coltà di sorta. Il tempo non dovrebbe 
mancarvi, dato che siete in vacanza. La 
voglia neppure, dato che siete in vacan- 
za con II vostro computer. Cosa vi man- 
ca allora? Il pronti... via ed un consiglio 
da un vecchio esperto (quale mi taccio di 
essere): non aspettate l'ultima riga per 
salvare il Tutto Archìvio; ogni tanto, 
quando vi salta In mente» non esitate... 
salvate fa situazione alla quale siete arri- 
vati, non è d etto infatti che ta luce elettri- 
ca venga a mancare da fi a poco. 


10 REM ******************* 

£0 REM * * 

30 REM * TUTTARCHIVIO 64 * 

40 REM * * 

50 REM *********t*r******* 

69 tCLR 

70 DIM R I$(35 ) s R IS= " [NOME ] t£4 DOW 
N3 * 

30 FOR l = t TQ 24iRI$( I >=LEFT$(R1$ 

,1)1 r«xr 

100 PRINT" CCLEAR ] " :POKE 53380, 6: PO 
KE 53331,0: 80SUB 56500 
105 PGS= a 


! 10 REM 

130 REM * MENU * PRINCIPALE * 

130 REM 

137 FOR 1*1 TO 34; RISC 1 )=LEFT$(RI$ 
, I) : h£XT 


140 2 $« " TUTTARCH 1 V IO 64":G0SUB 400 
30 

150 PRINTRIiiKBJMRVS] FI IRV0FF3 
CARICAMENTO DATI ■ 

160 FRINIRE DOWN ] E RVS ] F3 [RVOFF 3 

CREAZIONE DI UN NUOVO ARCHIVI 
0 " 

170 PRINT" [DOWN] E RVS 3 F5 t RVOFF ì 
CARICAMENTO DA TI CON* 

180 PRINT" VARI AZI OhE INTEST 

AZlOhE 11 

130 PRINT" DEI CAMPI" 

135 PRINT" CDOLMH RVS] F6 E RVOFF 1 
C0MAND I AL D I SCO * 

200 PRINT" E DOWN] CRVS] F7 C RVOFF] 
FlhE LAVORO “ 

305 PRINT" [3 DOUN ] " ; PR I NTCHRS < A7 > : 
PRINT" t RVS] E RVOFF] V : FRI NT 
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OTO 57150 

57032 IF 18=0 OR V ~0 THEN 57040 
57034 GOSUB 56000 
57036 IF C4 =0 THEN 57030 
57040 GOSUB 53300 : GOSUB 53000! A2= 18: 
A3 =6 : GOSUB 40280 

57050 PR I NTR 1$ C 1 3 > 11 E R VS J H NS C T5 > m t RVO 
FF ] w 

57060 FR INTR 1 18 > TAB ( 1 0 )H$<P ,T5> 
57070 PR INTR I $C20 ) “ I MMETT I IL NUOVO 
CONTENUTO DEL CAMPO m 
57038 PRINT* 1 C 1 E 1 PER FINIRE * 1 PER 
NON VARIARE) 0 
57100 GOSUB 40090 

57118 IF THEN T6=2:G0T0 57150 

57 ì 20 IF BS=“ n THEN 57030 
57130 IF LEN<B&) >L < T5 > THEN 2*-"TROP 
PI CARATTERI * R IPET 3 " • GOSUB 4 
01 80: GOTO 57100 

57140 H$CP,T5 j=B$:NV=NV+1 ! GOTO 57030 
57150 RETURN 

58392 REM — — — 

53334 REM * RICHIEDO SE STANCO * 

59336 REM * -- 

60000 IF TI =0 THEN 60190 

60010 IF T8»0 THEN ZB=RRiP=0 

60020 IF T8= 1 THEN ZB*2A:P=2P-I 

60030 Z$=P$+": STAMPA RECORD “ s GOSUB 
40030 

60040 PR INTR IS< 18 > *'VU0 I STAMPARE I R 
ECDRD* 

60050 PR I NT 11 COS I 'SELEZIONATI? 0 

60060 GOSUB 30000 

60070 GEI A*: IF A*-““ THEN 60070 
60875 IF A$<>“N n AMD MO n S* THEN 60 
070 

60080 IF THEN 60198 

60030 A2= 13 :A3=6i GOSUB 40230 
60100 PR INTR I$( 17 > "STAMPA IN E3ECUZ I 
ONE - ATTENDERE PREGO" 

60110 IF T3= 1 THEN 60130 

80120 GOSUB 6 1000lT9=l 

60130 P=P+l:IF P >ZB THEN 60130 

60140 IF T8=0 OR V=0 THEN 60170 

60150 GOSUB 56000 

60160 IF C4 -0 THEN 601Ì0 

60170 GOSUB 62000 

80 I S8 GOTO 60110 

60190 RETURN 

80292 REM — 

60234 REM * STAILA DEL RECORD A VID 


EO * 

60296 REM — - 

60300 fP T3-1 THEN 68320 
60310 GOSUB 8 1080 MS- I 
60320 GOSUB 62000 
60330 RETURN 

60932 REM ------- -----r-- 

60334 REM *** STAMPA TESTATA *** 

60336 REM * 

61000 9 “ : FOR X-I TO 7 1 : UNÌ =ULI$+ " 

«MNEXT 

81005 WX$= * * s FOR X=1 TO 72 : i*JX$ =WX$+ " 
%" : NEXT : X=0 

61010 FRINT#4,CHR$U4) 

61015 PR I NT#4 , CHR^ C 16) "07 “PS; 

61020 PRINT+14 ,CHR$< 16) 0 46TUTTARCH I V I 
0 64“ 

61030 PRINTtt4,CHR$< 1 5 ) : PR INTH4 ,CHR$C 
16 ) **04 “;nxs 

81030 X =X + 1 : I F X >NI THEN 61180 
61100 PR INT#4 ,CHR$< 16) “04V* iPRINTtt4 
,CHR$( 16 > "07“ I XJ 

61120 PRINT*I4 / CHRS< 1B)“ 10- “JN$<X)7 
61130 X=X+l:iF X >N1 THEN 61170 
61140 PRINT#4,CHR*< 16) “43” ;X; 

61150 PRINT#4 ,CHR$U6>*46- *J N$<X>; 
61160 PR INT84 ,CHRi < 16 > M 75\ n : GOTO 610 
90 

61170 FRINT#4,CHR$< 16)"7SV 
61180 PR I NT #4 , CHR$ C 1 6 > *' 04 * ì WX$ 

61130 PRINT84, " ■ 

61200 RETURN 

61394 REM *** STAMPA DI UN RECORD * 
** 

62000 PR INTM4 # " * 

62002 PRINT#4,CHR$< 1 8 >CHR*U6 ) *07 RE 
CORD N- B ;PJ 

62004 IF AXCP ) "0 THEN PR !NTfl4 ,CHR$< I 
8)CHR$< 16) “24 ATTIVO u 
62086 TF AXCP)=1 THEN PR I NT#4 ,CHR$< 1 
8}CHR4KIG) “24 ANNULLATO " 

62007 PRINT#4,CHR$U4G) 

62008 X=:0 

62010 X-X+HIF XH41 THEN 62060 
62020 PRIMT#4,CHR$< 16 > “07 B ;H$(P ,X ) ; 
62030 X~X + 1 : IF X>N1 THEN 62050 
62040 PRINTO4,CHR$< 16 > *43“ ; H*CP ,X> : G 
OTO 62010 

82050 PR!NT#4 ,CHR*< 1G) "43 “ 

62060 PRINT#4,CHR*<I6)"05-1** 

62070 RE TURN 
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56502 

56508 DIV=I : IF LEFT$(DI$,1 X >*N h THE 
N D I V=8 

56580 PRrNT"tOOLIN] VUOI USARE LA STA 
MPANTE ?" 

56530 GOSUB 30000 
56540 GET A*: IF A$= tt * THEN 56540 
56550 JF fì$<>"N w AMD ftSO“S M THEN 56 
540 

585GB JF A$s'N n THEN 56580 
56570 TI - 1 : OPEN 4,4 
56580 RETURN 

56890 REM 

56698 REM VARIAZIONE VELOCE DI UN C 

AMPO 

56694 REM — 

56700 Z«»P*+»i VARIAZIONE VELOCE 11 : 60 
SUB 40030 : T4=8 : T5=0 
56710 PRINTRI$<18) 11 VUOI CORREGGERE I 
DATI 01" 

56720 PR JNT "UN SOLO CAMPO DELL 1 ARCHI 
VIG," 

56730 FRI NT 11 IMMETTI IL SUO NOME 0 IL 
SUO NUMERO , * 

56740 FRI NT "ALTRI MENTI IMMETTI '6* . 

■ 

56750 GOSUB 40090 
567S0 IF B$= M G a THEN 56830 
56770 IF LEN<6$>>9 THEN Z "^TROPPI C 
ARATTER I - R IPETI " : GQSUB40430 £ 
GOTO56750 

56780 FOR Y=1 TO NI ! IF B$*N$(Y> THEN 
T5=YS0OTO 56820 
56790 NEXT 

56800 T5 = 1NT (VAL (BS ) > 

5BS10 IF T5< I OR T5>N1 THEN Z$="CAMP 
0 INES ISTENTE - RIPETI 6 : GOSUB 
40480: GOTO 56750 
56830 T4 = I 
56830 RETURN 

56930 REM — - 

56392 REM RICERCA CON VARIAZIONE VE 
LOCE 

56394 REM 


54230 

54240 

54260 

54270 

54272 

54275 

54300 

54310 

54320 


54330 

54340 

55992 

55994 

55996 

56000 

56010 

580 J 5 
56020 

56830 

5B040 

56050 

56060 

56070 

56200 

56210 

56240 

56490 

56432 

56494 

56500 


57000 IF INT(T5/J0)=T5/10 THEN PÌ=IN 
T (T5/10 ) * GOTO 57030 
57020 PI* INT<T5/10>+t 
57030 T6=0:P=P+I : IF P >2B THEN T6=i:G 


56502 

56506 

56507 


Q/ 18 > : GOTO 54840 

Pi*INT<Q/10>+l 

GOSUB 53200: GOSUB 53800 

A2= 18: A3=6i GOSUB 40280 

PR I NTR I $ < 19) H CRVS] *N$CQ> " ERVOF 

F3 M 

PRINTR I$< 19 J TAB < 10 >H$CP r QÌ 
PRINTRI$<20) " IMMETTI IL NUOVO 
CONTENUTO DEL CAhPO " 

PRINT- (MASSIMA LUNGHEZZA: a LCQ) 
*>" :PPX=L<G) 

GOSUB 40090: IF THEN B$= 14 

0 

IF LEN(BS) >L (Q ) THEN 2$="TR0PP 
I CARATTERI - R ] PETI " : GOSUB 40 
180 : GOTO 54310 

H$(P,G)*B$:NV=NV+1 :GOTQ 54000 
RETURN 

REM 

REM RECORD CONFRONTO PARAMETR 
I 

REM 


C4=0 : C6=0 


FOR K = I TO V:V1$=H$<P,E4X<K>):V 
1 X=XX < K > : V2X=LEN< X$< K > > 
XX$=MID$CVJ$„V1%,V2>;> 

IF 14$ < K ) = " = " AND XX$=X$<K> THE 

N C6-C6 + 1 s GOTO 56200 

IF Ut(K)e->» AMD XX$>X$<K> THE 

N C6=CBM : GOTO 56200 

IF I4$(K ) = “>=“ AND XX$>-X$<K ) T 

HEN C6=CS+ 1 : GOTO 56200 

IF L4$(K ) = "<'* AND XX$<X$CK) THE 

N 06=06+1: GOTO 56200 

IF 14$ < K ) = " < = " AMD XX$<=X$(K) T 

HEN C6-C6+ 1 : GOTO 56200 


IF 14$(K )="<>" AND XX$OX$(K> T 

HEN C6 = C6+ 1 : GOTO 56200 

NEXTK 

IF C6-V THEN C4=l 
RETURN 
REM 
REM 
REM 

Z$**‘TUTTARCHIVI0 64" : GOSUB 400 
30 : T 1 -0 


CHIEDO SE SI VUOLE STAMPA 


PR1NTRI$UB> "VUOI USARE IL ORI 
VE ?" 


GET DISI IF □1$="" THEN 56506 
IF DISO'S* 1 ANO 0Ì$O H N" THEN 
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50205 ! F M~ m [ TF8 3 11 THEN C5=i:G0T0 5 
0390 

50210 IF fì£- " [ TF J } " THEN 50260 
50215 GOTO 50110 

50220 2 £- * IL RECORD E' GIÀ* ANNULLAT 
0": GOSUB 40 180: GOTO 50100 
50240 Z£="IL RECORD E‘ GIÀ 1 ATTIVO 11 : 

GOSUB 40 180: GOTO 50100 
50250 REM ****** VARIAZIONE ****** 
50260 GOSUB 54000 
50270 GOTO 50005 

50290 REM ** PAGINA AVANTI/IND JETRO 
** 

50300 IF P 1 >P2 THEN PI~1 
50302 C3 = 1 
50310 GOTO 50005 
50320 ÌF PI -0 THEN P1=P2 
50322 C0=1 
50330 GOTO 50005 
50390 RETURN 
52330 REM 

52992 REM * V IDEATA CAMPI * 

52934 REM 

53000 A2=7:A3= 10: GOSUB 40288 :PR INTR I 
£<7> 


53005 FOR X= <P 1 * 10 ) “B TO PU10MF X> 
NI THEN 53060 

53020 PR INT" [HOf'C 3 " : FOR Y=i TO 5+X-< 
<P 1 - I > * 10 ) tpR INT" [DONNI"; : NEXT 
SPRINT" [RVS 3 °N$CX ) " [RVOFF J " 


53042 FRI NT" [HOME 3 " : FOR Y=) TO 5+X-C 
<P i-U* 10) SPRINT" [DONNI sNEXT 

53043 PRINT TAB C 10 )H$<P ,X ) : NEXT 
53060 RETURN 

53080 REM 


53092 

53094 


REM 

REM 


* V IDEATA SCELTE * 


53100 A2= 18 :A3=6: GOSUB 40280 

53110 PR I NTR I $ ( £0 > 14 1 RVS I FI [RVOFFI 
VARIAZIONE IRVS1 F2 [RVOFFI 
FIfC LAVORO" 

53120 PR INT" [RVS I F3 [RVOFFI PAG , AVA 
NT I [RVS 1 F5 [RVOFF 3 PAG, IN 
DIETRO" 

53130 PRINT" CUPI ERVSI F4 ERVOFFJ ANN 
ULLAI^NTO [RVS 3 F6 [ RVOFFI RI 
ATTI VAZ IONE 11 

53150 PRINT" [RVS 3 F7 [RVOFFI R IO .AVA 
NT T [RVS 3 F3 [RVOFFI RIC.IN 
DIETRO M 

53170 RETURN 

53190 REM 


53192 REM 


* SUBROUTlhE INTESTAZIONE 


* 

53194 REM 

53200 PRINTRI£C6>" 11 ì 

:PR INTR IÌC6> M [RVS 3RECORD N> “P 
“ CRVOFF 3 " ; 

53210 IF AXCP>=0 THEN PRINT TABE 18)" 
t ATTIVO * 

53220 IF A%CP ) s 1 THEN PRINT TABE 18 >" 
X AMMOLLATO X") 

53230 2£<0>=STR$<P1 >+* /" +STR£(P2 ) + " 


53240 PRINT TAB <33 ) " [RVS 3 n Z$<0 > * ERVO 
FF3” 

53250 PRINTR I£C6 > 

53290 RETURN 

53990 REM 


53932 REM 

ORO 


SUBRQUTINE VARIAZIONE REC 


53994 REM 


54000 GOSUB 53200: GOSUB 53000 iA2= 18: 

A3=6: GOSUB 40280 
54055 T3=P 1 

54070 PRINTR I£< 18 > SPRINT - IMMETTI IL 
NOME 0 IL NUMERO" 

54090 PRINT 11 [UP3DEL CAMPO CHE VUOI V 
ARI ARE " 

54092 PRINT 11 C '19 1 PER TERMINARE) ■ 
54095 PR INTR 1$; 

54037 PRINT" 


54100 GOSUB 40090: IF THEN 5410 

0 

54120 IF LEN<B$>>9 THEN 20 * "TROPPI C 
ARATTERÌ - R I PETI " s GOSUB 40180 
: GOTO 54100 

54125 IF THEN 54340 

54130 REM *** RICERCO IL CAMPO *** 
54140 FOR Y= 1 TO NI : IF B$=M$<Y> THEN 
54200 

54166 NEXT 

54170 A= INT < VAL <B£ ) ) , 

5418© IF A< 1 OR A >Nl THEN 20 = "CAMPO 
I ^SI STENTE - RIPETI " * GOSUB 40 
180: GOTO 54100 
54190 Q-A SGOTO 54220 
54200 G=Y 

54210 REM *** RICHIESTA VARIAZIONE 

*** 

5422© IF I NT < Q/ 10>=Y/10 THEN Pl = INTt 
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40160 REM * MESSAGGIO DI ERRORE * 

40170 REM : ~ ■ 

40130 PRINTRI*; : PR I NT w I R VS 3 h Z $ 11 CRVOF 
F ] " ; : FOR A) = i TQ 1000 = hEXT 
40200 PRIMT 1 ' CUPI 

[UP 3 “ : RETU 
RN 

40250 REM 

40266 REM * PULIZIA RIGHE SCHERMO le 

40270 REM — 

40280 PRlNTMHOhCl"; *FOR A1 = I TO A2- 
! : PR I NT ■ t OOl/JN I * l * NEXT 
40230 FOR A l - 1 TO A3 s PR I NT * I 0QL4N ] 

CUPI"! : NEXT i RETURN 

40350 REM — 


40650 

40880 

40G85 

40890 

40700 

40710 

40720 

40725 

40730 

49992 

49934 


40360 REM RICHIESTA GENERICA CQNFER 
MA 

40370 REM 

40380 A£ = 1 6 : A3 =8 : GOSUB 40230 • PR 1 NTCH 
R$(5>; 

40385 PRINTCHR$<5>/ 

40390 PR INTR I$(24 > * CONFERMI?! AZ2U 
RJ H ; 

40395 GOSUB 30000 

40400 A$- " ” ; GET A$: IF A$= fl< ' THEN 404 
00 

40405 IF ASO'S” f\H) ASC > n N M THEN 40 
400 

40410 RETURN 

40470 REM *** MESSAGGIO ERRORE 2 ** 

* 

40460 PRINTRIS; 

40490 PRINT"CRVSI "ZS” tRVOFF 3 “1 ; FOR A 
1-1 TO 1000= NEXT 
40500 PR INTRISA 
40510 PRIMI 14 


49996 

50000 

50005 

50060 

50070 

50075 

50080 

50030 

50100 

50161 


50110 

50120 

50122 

50124 

50126 

50130 

50140 


40520 RETURN 

40580 REM 

40590 REM CREA STRINGHE CONFRONTO S 
ORT 

40595 REM — 

40600 TS= n ■ ; US= * 4 i VS= - ù : FOR K = 1 TO 8 
: IF GUO=0 THEN 40650 
40620 US=US+HS< I ,G CK ) ) s VS-VS+HS( J , G C 

K>) 

40640 NEXT 


50150 

50160 

50170 

50180 

50190 

50200 


RETURN 



FOR K= 1 TO NI s HSC0 ,K ) -HSt I ,K ) : 
NEXT 

FOR K = 1 TO Nl:H$U,K)=H$(J;K)i 
NEXT 

FOR K= I TO NI !HS<J„K)=H*<0,K>5 
NEXT 

AX<0>aAXC I > £AXC I >=AXU>SAXCJ) = 
AXC0) 

RETURN 

REM — - 

REM SUBROUTIFE PER MANUTENZ I 0 
NE 

REM — 


p I »p i + 1 
GOSUB 53200 

REM **** V IDEATA CAMPI *t** 

GOSUB 53000 
IF C9- 1 THEN 50110 

REM **** V IDEATA SCELTE **** 

GOSUB 53100 
RRINTRISC21 ) 

RRINTCHRStA?) SPRINT" CRVS3 t 
RVOFF ] C AZ Z UR 3 11 ; ! PR I NT " C R VS 3 
SCEGLI CRVOF FI ” ; 

GOSUB 30000 eB3=0 : C9=0 
AS=* “IGEI AIUF AS= BP THEN 501 
20 


IF AS= *S" ANO TI = 1 THEN 50128 
GOTO 50130 

GOSUB 60300= GOTO 50120 


IF AS= “ CTF3 3 ° 
0 50300 
IF A$= B [TF53 11 
0 50320 
IF A$=-tTF 11 " 
0330 

IF A*- * C TF2 3 11 
0390 

IF AS= 11 [ TF4 1 " 
50220 

IF AS= " C TF4 3 " 
AX<P ) - 1 : GOTO 
IF AS= * t TF6 3 " 
50240 

JF AS= " C TF6 3 " 
AXCP1=0:GOTO 


THEN P I =P 1 + 1 : GOT 

THEN P1^P1-1 :GOT 

THEN C5=0 : GOTO 5 

THEN B9= 1 : GOTO 5 

AMD AX < P ) = 1 THEN 

AMD AXCP ) «0 THEN 
50005 

Atd AX<P)=0 THEN 

AND AXCR > - 1 THEN 
50005 
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3000 FRI NT "CCLEAR 3": OPEN 
:GET #I,AA$,BB* 

9001 PR I NT " C DQhflNU E UIP J “ s GET 81,AA$,B 
SS:GET tti ,AA$,BB*:CC=0 
9008 IF BASO*" THEN CC=ASC(AA$> 
9003 LF BBSO** THEN CC=CC+ASC <BB$> 
*856 

300S GET #l,B8$UF ST< >0 THEN 9100 

9007 IF BB$OCHR£C34) THEN 9006 

9008 GET #l,BB$ilF BB$< >CHR* <34 ) TH 
EN PR1NTBB*; sGQTQ 9008 

9010 GET #1,BB$!IF BB$< >CHR*<32 > TH 
EN 9010 

90 18 PRINT TABC33J ìCC$= B " 

9014 CC$=CC$+BB$:GET #1,BB$;IF BBS< 
>"* THEN 9014 

9016 GET TTSUF TT*<>*" THEN GOSUB 
9800 

9018 IF ST =0 THEN 900 i 
3100 PRINT * 1 CRVS 3 I DONNI H MID*<STR*CCC 
) , 2 ) / SPRINT" C£ R IGHT JBLOCKS FR 
EE " 

9110 CLOSE 1 SPRINT" C2 DOWN] 'SPRINT 
TABI 15 ) " < PREMI CRVS] FI CRVOF 
F] >“ 

9118 GET TTÉsIF TT*< >■ [TFI 1* THEN 9 
118 

3115 GOTO 8040 

9200 IF TT$= '0 11 THEN CLOSE isGOTO 8 
040 

3210 GET mtsIF TT*= ttl THEN 9200 
9220 RETURN 

10000 "FORMA TTAZ IONE DISCO" : GOSUB 
40030 

10010 PR INTR I$(B ) " C3 R JGHT3N0ME DEL 
DISCO**; s INPUT DD$ 

10020 PRINT" C2 DONNI 13 R IGHT] IO DEL 
DISCO"; : INPUT ID$ 

10030 IF LENC ID$> < >2 THEN PRINT - C4 U 
p ] " : GOTO 10020 
10040 GOSUB 40380 
10050 IF A$< > "S * THEN 18010 
10055 PRINT" CCLEAR ] “R Ii< 1 1 > TAB< 1S> " 
ATTENDERE PREGO 1" 

10060 OPEN 15,8, 15 
10062 PR INT# 15 , "N0* " +DD$* “ , " + ID$ 
10070 CLOSE 15 s GOTO 8040 
11000 2$= "CANCELLATURA FILE" : GOSUB 4 
0030 

11010 INPUT RISO >**[3 R IGHT 3 NOME DEL 

file* in* 

11020 GOSUB 48380 


11030 IF A$< > "8 " THEN 11010 
11035 PRINT* CCLEAR ] “R I 1 1 ) TAB(12>" 
ATTENDERE PREGO I* 

11040 OPEN 1 ,8,15, "S0i 
11050 CLOSE ISGOTO 8840 
12000 2*= •RIORDINO D I SCO " * GOSUB 4003 
0 

12018 PRiNTRI$U4) TAB< 12)" ATTENDERE 
PREGO I * 

12020 OPEN 1 ,8 , 15 , 11 V0 : " s CLOSE 1 
12030 GOTO 8040 

38000 FOR A9= 1 IO 10* GET A$:NEXTSRET 
URN 

40000 REM 

40010 REM INTESTAZIONE DI OGNI VIDE 
ATA 

40020 REM 

40030 PRINT" CCLEAR 3 * * AS*= " CAZZUR3 , 


, : BSS- * 1 “ 

40032 CBS* 1 ' 

9 ":RRI NTAS$; * PR I 

NTBS*; 

40033 PRINTSPC<38);BS$; 

40035 PRINTCS* 

40840 PRINT" E HOME ] C2 D0LIN3 11 ; sFOR Al* 

I TO INT< <40-LEN<ZS>>/2> SPRINT 
0 CR IGHT 3 " ; sNEXTsPRINTZS 

40050 RETURN 

40060 REM 

40070 REM IMMISSIONE STRINGA GENERI 
CA 

40080 REM - - 

40090 PRINTR1SK22); 

40100 PRINT 1 

■ • 

$ 

40103 GG**LEFT*CPG$,FPX) 

40 105 FOR A9* 1 TO !0:GET B*s NEXT 

40110 B$= ,,a SPRINT" 12 UP ] * s PR INTCHR*< 
5>; ; PRINT TABC7)GG$s IfsPUT "C2 
UP 3 — >’;K*iPOKE 648,3 

40113 RT =0 s TT =0 

40115 RT =RT + 1 s TT=RT- 1* IF MIDS<KS,RT, 
1> = ". H OR MIO* (K*,RT , 1 ) = “ 11 THE 
N B*=LEFT$(K£,TT) 

40 117 IF B$= 11 " THEN 40115 

40128 RETURN 

40150 REM 
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7515 1F 8$=“®“ THEN V*V-JSGOTO 7700 
7550 XV. ( V ) = I NT ( VAL ( B$ > J 
7530 IF Xy.<V)>B AMD XJi(VX=LCtnK<V) ) 
THEN 7550 

7540 FR INT" C2 URI" SPRINT TAB(J3>" 

CUPI' 1 ! GOTO 7510 

7550 PR1NT" CUPI "J SPRINT TAB(13>" PO 
S.1NIZ. 

7560 B$=“ "SPRINT TAB<28) “PAR. s IN 
PUT B$ 

7565 IF B$= "fi " THEN V=V-lsGOTO 7700 
7570 IF B$="=" OR B$=*>' OR B$=“ >=" 
OR B$="<" OR B$="< = " OR B$="< 
>" THEN 7640 

7600 PR INT" 12 UP]“ SPRINT TAB (28 ) " 
CUPI": GOTO 7560 

7640 W*(V)=BÌ:PRlNT"tUP]“; SPRINT TA 
B < SS ) “PAR . "UI$(V>" 

7650 B$=“ " SPRINT "CARAT. s INPUT B 
$ 

7660 X$(V>=MID$(B$, 1 ,L <UK< V ) ) ♦ 1 -XY.< 

V>) 

7665 PR INT" CUP 3 

CUPI" 

7666 PR INT"CARAT. M X*(V) 

7670 GOTO 7450 

7690 REM * FINE IMMISSIONE PARAMET 
RI * 

7700 A2= 133 A3=5 : 6GSUB 40280 ìPR INTCH 
R$<5) ; 

7710 PRINTCHR$(5>; 

7712 PRINTRI$(24>" CONFERMI?"; sPR 
INTTAZZUR3 "? 

7714 GOSUB 30000 

7716 A*=“*sGET A$: IF AS="" THEN 771 
6 

7718 IF A$< > “ S " AMD A$0“N” THEN 77 
16 

7720 IF A$<>"S" THEN 7000 
7725 GOSUB 58700 

7730 T8=is GOSUB 60000 ; T8=0 s2$=P$+ “ : 

MANUTENZ IOhE “ : GOSUB 40030 
7740 IF INT <Nl/10j=Nl/10 THEN P2=N1 
/10 5 GOTO 7760 
7750 P2= INT (N1/10J+1 
7760 PI=05P*2P-1 SC5=0 

7762 IF T4=0 THEN 7770 

7763 T8= 1 s 2B=Z A sP=ZP- 1 

7764 GOSUB 57000 

7765 T8=0 

7766 ON T6G0T0 6290,5040 
7770 IF C5-0 THEN ZZ = 1 


7780 IF C5= 1 THEN ZZ=-1 
7730 P=P+Z2 :P1 =0: IF P<ZP OR P>ZA TH 
EN 6290 

7300 REM * RICERCA SE RECORD VAL IO 
0 * 

7805 IF V=0 THEN 7850 
7310 GOSUB 56000 
7820 IF C4=0 THEN 7790 
7840 REM ** VISUALIZZA PER NDDIFIC 
HE ** 

7850 GOSUB 58000 
7860 IF B9=0 THEN 7770 
7830 GOTO 5040 
3080 REM 

8010 REM COMANDI PER DISCO 

8020 REM 

8040 2$=*COMAMDl AL DISCO* sGOSUB 40 
030 

8050 PR INTR I $(8 > " IRVS 1 FI IRVOFF1 
DIRECTORY DEL DISCO' 

8060 PR INT" IDOMN] IRVS I F3 IRVOFF] 
FORMATTAZIONE DEL DISCO" 

8070 PR INT" IDQWN] IRVS] F5 IRVOFF] 
CANCELLATURA FILE" 

8080 PR INT" IDOUIND IRVS] F7 IRVOFF] 
RIORDINO DEL DISCO" 

8085 PR INT" I DOWN J IRVS! F8 IRVOFF] 

F INE" 

8090 PR INT" 13 DOWN] "SPRINT"! ARANO]" 
SPRINT" IRVSD CRVOFF1"; SPRIN 
TCHR$( 154); SPRINT" CRVS3SCEG 
LI IRVOFF] " 

8095 GET DO$sIF DO$="" THEN 8095 
8097 IF DO$< > ' I TF 1 1 * AND D0$O"tTF3 
3 " AND D0$< > " ITF5I “ AM] DO$<>" 
ITF7] ' AM] DO$< >* ITF8] “ THEN 8 
095 

8100 DE*="":IF DO$="CTF13" THEN QE$ 
= "F 1 " 

8110 IF 00$=’LTF3D" THEN 0E$="F3" 
8120 IF DO$=“ ITF5] *' THEN DE$=”F5" 
8130 IF DO$=“[TF73" THEN DE$="F7" 
8140 IF 00$=" [TF83 “ THEN DE$="F8" 
8200 PR INT" IUPKRIGHTHA22UR] 11 ;0E$s 
FOR TT= 1 TO 350 s NEXTTT s GOSUB 4 
0385 

8210 sIF A$<>"S“ THEN 8040 
8220 IF DO*="tTFn u THEN 9000 
8230 IF D0$= " ITF3D ” THEN 10000 
8240 IF 00$= " ITF51 " THEN 11000 
3245 IF D0$= " ITF7D " THEN 12000 
8250 IF 00$= " ITF81 " THEN 140 
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6250 GOSUB 50000 
6280 IF B9=0 THEN 6240 
6270 GOTO 504© 

6286 REM ** MESSAGGIO FINE RICERCA 
** 

8290 2$*P£+ H : TERMINE R 1 CERCA "i GOSU 
B 40030: PRINTCHR$<5) 

6300 X =0 

6305 X=X4 1 : IF X>3 THEN PRINTCHRSU5 
4 ] : GOTO 5040 

6310 PRINTRI$L9> " [ RVS 3R ICERCA ARR1V 
ATA A FINE ARCH 1 V IO [RVOFF ] u 
6320 FGR r=l TO 200 : hEXTr : PR INTR ISK 
S) "RICERCA ARRIVATA A FINE ARC 
H I V 1 0 " 

6330 FOR T=1 TO £00 : hEXTY 
6345 GOTO 6305 

6990 rem 

6993 REM * RICERCA PARZIALE * 

6996 REM * 

7000 ZS^PS+": RICERCA RECORD " : GOSUB 
40030 

7010 PRJNT" C7 DOUIN] CRVSJ F3 [RVOFF 3 
DETECTOR SU TUTTI I RECORD " 
7020 PR INT* E DOWN 3 [RVS J F5 IRVOFF] 

DETECTOR SU PARTE DEI RECORD « 
704B PR I NT 11 C DOWN 3 £ RVS J F7 IRVOFF 3 
FINE 

7045 PR I NT " C 5 DOWN 3 " 

7050 PR I NT " I DOWN 3 " : PR I NTCHR * C A7 ) ì PR 
I NT " E RVS 3 C RVOFF 3 C AZ2UR 3 " ; sp 

R I NT " 1 RVS 3SCE6L I C RVOFF 3 " 

7080 A*- -B !GET AS:IF A$= Btl THEN 706 
0 

7070 IF A$= n C TF3 3 " THEN ZP=HZA=RR: 
GOTO 7380 

7080 IF A$= B [TF53" THEN 7110 
7030 IF A$=*' ITF7 3" THEN 5040 
7095 GOTO 7060 

7108 REM * PARZ IALI22A2 IONE RECORD 

* 

7110 2*=P$+"; LIMITA? IOhC RECORD" iB 
OSUB 40030 
7120 PR INTR IS< 18 > 

7130 PRIMI" IMMETTI 3L NUMERO RECORD 
"SPRINT *LIMI TE INFERIORE" 

7150 GOSUB 400905 IF BS= " 11 THEN 7150 
7170 Z P s I NT ( VAL ( > > 

7130 ÌF 2P< 1 THEN 2 SEDATO IWESSO 
TROPPO BASSO - RIPETI"! GOSUB 4 
0180 • GOTO 7150 

7190 IF ZP>RR THEN Z$="DATO IMf^SSO 


TROPPO ALTO - RIPETI "i GOSUB 4 
01 80: GOTO 7150 

7200 PR INTRICO) "LIMITE INFERIORE: 

[RVS ]"ZP" IRVOFF 3 rj 
7220 F'R INTRISI 19) 

7238 PR INT ,f IMMETTI IL NUMERO RECORD 
"SPRINT "LIMITE SUPER IDRE 11 
7250 GOSUB 40090: IF B**"" THEN 7250 
7270 Z A= INT < VAL (B$> ) 

7280 IF Z A < I THEN Z$“"DATO IMMESSO 
TROPPO BASSO - RIPETI GOSUB 4 
01 80: GOTO 7250 

7232 IF ZA<ZR THEN Z$="DATO IMMESSO 
TROPPO BASSO - RIPETI GOSUB 
40 180: GOTO 7250 

7290 IF 2 A >RR THEN 2S="DATO IMFESSO 
TROPPO ALTO - RIPETI " : GOSUB 4 
0180: GOTO 7250 

7300 REM *** RICHIESTA DI CONFERMA 
*** 

7310 PR INTRISA 10) "LIMITE SUPERIORE: 

[RVS 3 "ZA " IRVOFF J" 

7320 A2= 18 !A3=6: GOSUB 40888 
7330 GOSUB 40338: IF fl*<>”S" THEN 70 
00 

7350 REM PARZIALIZZAZIONE CONTE NUT 
0 CAMPI 

7380 Z$=P$+"e PARAMETRI DETECTOR" :G 
OSUB 40030 
7390 PR INTR I 19 > 

7410 PR I NT "PARAfeETR l : [RVS 3 = tRVOF 
F3 I RVS 3 > [RVQFFJ [RVS 3 >= [R 
VOFF3 [RVS] < [RVOFF 3 [RVS 3 <= 
[RVOFF 3 [RVS 3 <> [RVOFF]" 

7415 PRINT* " SPRINT" ( 'O' PER TERMI 
MARE ) " 

7430 V -0 :FOR X=1 TO 7i MX(X> =8:XX(X> 
=0!W$<X)= B ":X$CX>=" 11 = NCXT 
7440 PR INT" [HOME 3 C3 DOWN] “ 

7450 V=V+HIF V >7 THEN V^V-lsGOTO 7 
700 

7465 B$=" * 

7470 PRIMI "CAMPO N, "J * INPUT 

7475 IF 6*="®" THEN V=V-l*GOTO 7700 

7480 WXCV ) = INT (VAL <BS > ) 

7430 IF UXtVXt OR UK<V?>NI THEN PR 
INT" CUPI tUP ] 11 !GO 

TO 7470 

7500 PRINT" [UP3CAMPO N* *lnK<V>;" 
ì 

7510 B$=" "SPRINT TAB(13>"POS* INI 2. 
n ; : INPUT G* 
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* 

5300 IF B2=0 THEN Z$=P$+" i SORT ASC 
ENDENTE " : GOSUB 40030 
5310 IF B£ = l THEN Z$=P$+“; SORT OIS 
CENOENTE GOSUB 40030 
5320 FOR X = 1 TO 8 : G (X >=B ! GSCX) = " “ ; N 
EXT 

5343 PR I NT " C HOME ] £ 4 DONNI [RVS1 IMMIS 
SIONE PARAMETRI SORTIRVOFF I “ 
5345 X=0 

5353 XaX+l! JF X >8 OR X>N1 THEN 5520 
5380 PR INTRISOSI * UMETTI IL NUM 
ERO 0 IL NOME" 

5370 PR 1 NT B DEL CAt-FO IN BASE AL 
QUALE * 

5380 FRI NT” VUOI EFFETTUARE L ' ORO 
I NA MENTO "SPRINT” Cr PER TE 

RMINARE) " 

5400 GOSUB 40030 

5410 IF LEN<BS> >9 THEN ZS=” TROPPI C 
ARATTERI - RIPETI “ : GOSUB 40480 
:GOTO 5400 

5420 IF B$= " 6 " Aid X = 1 THEN 5040 
5430 IF B^G" THEN 5520 
5440 FOR Y=t TO NI : IF B$=N$(Y) THEN 
G*<X>=B$:G(X)=Y1GQT0 5480 
5445 NEXT 

5450 A = INT C VAL <B$> I 
54S0 IF A< t OR A >N1 THEN Z*="PARAME 
TRO INESISTENTE"! GOSUB 40430 :G 
OTO 53G0 

5470 GS<X)=N3KA>iG(X)=A 
5430 PRINTRIS<S>:FOR Y=i TO «SPRINT 
"[DONNI”; JNEXT 

5500 FRI NT "PAR AM. "X" , "GCX)" "G 
$<X); 

5510 GOTO 5350 

5520 FOR X = 1 TO 7SFOR T-X+l TO 8 

5521 IF G(Y)*0 THEN 5525 

5522 IF G(X)=G(Y> THEN 2 *= "ALMENO U 
N PARAMETRO R IPETUTO ”! GOSUB 40 
480! GOTO 5300 

5525 NEXTY 

5526 NEXTX 

5532 REM ***** CHIEDE COISFERMA *** 
** 

5533 GOSUB 40380! IF fiSO'S" THEN 50 
40 

5540 REM ***** ESEGUE SORT ***** 
5550 PRINT" [OLEARI " : Z$=P$+ " : ESECUZ 
IOf«: SORT" : GOSUB 40030 
5560 PRJNTRI$<6> "ORDINAMENTO ARCHIV 


10 ”P$ 

5570 PRINT" IN ESECUZ IONE " : PR INT” tOO 
NNI ATTENDERE , PER FAVORE" 

5600 I 1 ~ 1 I J 1 =RR 
5610 I-J 1 « J=J 1 :S = - 1 
5620 GOSUB 40600 

5622 IF B2=0 ANO U$<=V$ THEN 5650 
5624 IF B2= 1 AND U*>=V$ THEN 5650 
5630 GOSUB 40700 
5640 S= SGN< -S ) 

5650 IF S=i TFIEN 1 = 1 + 1 ìGOTO 5670 
5660 J=J-1 

5670 IF I<J THEN 5620 
5680 IF I+i>=Jl THEN 5700 
5680 P=P+1 :S9(P r l >=I +1 :S9<P,£)=J 1 
5700 Jl=I-l 

5710 IF IKJl THEN 5610 

5720 IF P=0 THEN 6000 

5730 I 1 =59 <P, 1 ) ! J 1=S9<P ,2) !p=p- 1 

5740 GOTO 5610 

5930 REM 

5935 REM * FISE SORT * 

5990 REM 

6000 A2=4:A3=20: GOSUB 40280 ! PR INTCH 
R*(5> 

6010 X=0 

6015 X=X+ 1 : IF X >3 THEN PRINTCHRSU5 
4 ) s GOTO 5040 

6020 PR INTRISO) TAB <5 ) " [RVS IORD INA 
MENTO TERMINATO [RVOFF I " 

6030 FOR Y= 1 TO £00 : NEXT: PR INTR I* C8 
> TASO) "ORDINAMENTO TERMINATO 

11 

6050 FOR Y= 1 TO 200 : NEKT s GOTO 6015 

6160 REM — 

6170 REM * RICERCA TOTALE * 

8130 REM 

6190 60SUB 60000! GOSUB 56700 
6200 IF INTTN1/10 ) =Ni/10 THEN P2=N1 
/1 0 * GOTO 6230 
8220 P2 = I NT < N 1 / 1 0 ) + 1 
6230 P i =0 : p-0 : C5=0 

6235 Z $=P$+"; MAMJTENZ IONE H = GOSUB 4 
0030 

6236 IF T4=0 THEN 6240 

6237 ZB=RR;P~0 

6238 GOSUB 57000 

6239 QN T660T0 6230,5040 

6240 IF C5=0 THEN ZZ-Ì 
6248 IF C5 = t THEN ZZ^-1 

6245 P=P+ZZ : P 1 -0 ! IF P >RR OR P< 1 THE 
N 6230 
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3858 PRINT" IRVS 3 F3 IRVOFF] PER 

TERMINARE * 

3860 G0SU6 38800 

3070 A*=-";GET A$UF A$="" THEN 387 
0 

3080 IF A$ s * I TF 1 J " THEN 3120 
3038 IF A$= " [TF3 ] * THEN 1600 
3100 GOTO 307^^^^^^^^^^^ 

3110 REM ***** IMMISS IONE ***** 

3120 PR I NT u I HOME 1 1 4 DOWN] IRVS3 IMM1S 
SI OSE RECORD N. 11 1 RR+ 1 1 “ IRVOFF 
3 «.,, *;Nl; "CAMPI" 

3130 A5=0 ! X-0 

3140 X=X+1:IF X>N1 THEN 3310 
3150 A£ = 1 8 ! A3 =6 ì GOSUB 40230 
3160 PR INTRISI 18) " IRVS JCASPO N. ";X 
; " IRVOFF] "I 

3162 PRINT" tlt LEFTJ I 

RVS J"N*<X>" IRVOFF 3" 

3170 PRINT" IMMETTI IL CONTENUTO DEL 
CAMPO" 

3180 PRINT" [UP] (MASSIMO CARATTERI!" 
L <X > ” ) 11 ! PPX=L <X > 

3200 GOSUB 40090! IF B$="* THEN B$=" 

n 

3220 IF LESKBi ) >L <X > THEN Z*="TROPP 
I CARATTERI - R I PETI GOSUB 40 
180: GOTO 3200 
3230 H*<RR+1 ,X)=B* 

3240 IF X=1 I OR X=2 1 OR X=31 OR X=4 
I THEN A5=A5+ 1 s A8=6 s A3= 10 s GOSU 
B 40280 

3250 IF X=5I OR X=61 OR X=71 OR X*8 
I THEN A5=A5+1 sA2=6!A3=10:GOSU 
B 40280 

3260 PRINTRJ$<6); :FOR Y= 1 TO X-IA5* 
10) SPRINT" CDOWN] ■; SNEXT 
3230 PRINT" IROSA 3 IRVS 3 " ; N$ <X ) ; °[RVO 
FF ] [AZZUR] " 

3282 PRINTRI$<6); :FOR Y=1 TO X-<A5* 
1 0 > i PR I NT" [DOWN] " ; ! NEXT 
3284 PRINT TABI 10 )H*<RR+ 1 ,X ) 

3230 GOTO 3140 

3300 REM *** RICHIESTA DI CONFERMA 

*** 

3310 GOSUB 40380 

3320 IF A$<>*S" THEN FOR Y= 1 TO NI i 
H* ( RR + l , Y > = " " : NEXT ! GOTO 3000 
3330 REM *** CONFERMATA IMMISSIONE 
*** 

3340 NV=NV+1 !RR=RR+1 :RL=RL-1 JGOTO 3 
010 


5000 REM 

5010 REM SENU' PRINCIPALE RICERCA 

5020 REM 

5040 Z$=P$+": R ICERCA/VAR I AZ IONE " S G 
OSUB 40030 

5050 PR INTR 1 $<8 ) " I RVS J FI IRVOFF] 
ORDÌ S1AMENTO ■ 

50G0 PR I NT " I DOWN ] [ RVS J F3 IRVOFF] 

R ICERCA/VAR IAZ IONE TOTALE" 

5070 PRINT "CDOWN] IRVS] F5 IRVOFF 3 
R ICERCA/VAR IAZ IONE PARZIALE" 

5080 PR I NT "I DOWN] IRVS] F7 IRVOFF] 
FINE " 

5085 PR ISTT" IOGWN J RECORD CONT 

ENUT1 : "RR 

5080 PR I NT " I DOWN 3 “ : PR I NTCHR* ( A7 > : PR 
I NT "IRVS 3 IRVOFF ] IAZZUR] !P 

RI NT" IRVS] SCEGLI IRVOFF 3" 

5100 GOSUB 30000 

5110 A$= " " : GET A$="" THEN 511 

0 

5140 IF A$=" ITF 1 1 " AND RR = I THEN Z3? 
*" IMPOSSIBILE! SOLO UN RECORD" 
: GOSUB 40480: GOTO 5110 

5150 IF A$="ITF51* ANO RR=1 THEN Z* 
= " ISFOSS IB ILE s SOLO UN RECORD" 
: GOSUB 40480! GOTO 5110 

5160 IF A#= " I TF 1 1 “ THEN 5200 

5161 IF A*=" ITF3] * THEN 6190 

5162 IF A$="[TF53" THEN 7000 

5163 IF A*-" ITF7] ’ THEN 1600 

5168 GOTO 

5 130 REM ***** ORD INASENTO *** 

5200 Z$= R$+": ORD INIANENTO " : GDSUB 40 
030 

5210 PR I NTR I $ ( 7 > " I R VS ] FI IRVOFF] 
SORT ASCENDENTE" 

5220 PRINT" IDOUW] IRVS 3 F7 IRVOFF] 
SORT DISCENDENTE" 

5230 PRINT" 15 DOWN] " : PR INTCHRSIA7 ) : 
PRINT" [RVS] IRVOFF]"? :PRINTt 
HR*U54); SPRINT" [RVS ] SCEGLI 

IRVOFF3 " 

5240 GOSUB 30000 

5250 A$» " " : GET A*s IF A*=““ THEN 525 
0 

5261 IF A$= " ITF I ] ” THEN B2=0?GOTO 5 
300 

5263 IF A*="ITF7J" THEN B2=1!G0T0 5 
300 

5270 GOTO 5250 

5280 REM ***** PARAMETR I SORT **** 


Corri madore - 45 


1680 PRINT" CONTENUTI: 

W RR 

1630 PRINT" DISPONIBILI: 

"RL 

1700 PRINT 11 CDOUN] " : PR l NTCHR* CA7 ) : PR 
I NT" tRVS) tRVOFF] CAZ2UR3 " ? : 
PRINT 11 [RVS 3 SCEGLI [RVOFF1 11 
1710 GOSUB 30006 

17E0 A$= “ * J GET ASMF A$=*" THEN 178 
0 

1750 IF A$ = " [ TF7 ] " AMD RR=0 THEN R 
UN 

1755 IF A$- M ETF7 3 " AND NV=0 THEN R 
UN 

1758 IF A$= " E TF 1 I " AND RR-RM THEN 2 
*= "RAGGIUNTA CAPACITA' MASSIMA 
" * GOSUB 40430: GOTO 1720 
1760 IF A*»"tTF33 B AND RR=0 THEN 2% 
= "NESSUN RECORD DA RICERCARE tt : 
GOSUB 40430: GOTO 1720 
1770 IF AS= B ETF81*' Aid RR=0 THEN 2$ 
= "NESSUN RECORD DA SALVARE h ! GD 
SUB 404S0:GOTO 1720 

1780 IF A$=" ETFU" THEN 3000 

1781 IF A$- 0 C TF3 ] 11 THEN 5040 
1732 IF AS= " [TF8 3 " THEN 1950 
1783 IF A*=MTF7I* THEN 1300 
1735 GOTO 1720 

1730 REM ** FI NE -SALVO ? ** 

1300 2$-P$+ " : ATTENZ I ONE " s GOSUB 400 
30 : PR INTCHR$<5 ) 

1810 FOR X- 1 TO 5 * PR 1NTR IS<7 ) TAB(5 
> "ATTENZ lOfvE \ " 

1820 FOR Y-l TO 200 : NEXT: PR INTR l$C7 
) TAB < 5 ) 11 [RVS IATTENZ IONE ! CRVOF 

F ] ■' 

1830 FOR Y- 1 TO 200 : NEXT : NEXT : PR I NT 
14 C AZZUR ] " 

1840 PR 1 fTTR I $ < 9 ) : PR I NT " HAI EFF 

ETILI A TO OPERA DI" 

1860 PRINT" MANUTENZIONE SULL*A 

RCH 1 V 1 0 * M 
1885 PRINT 

1870 PRINT 41 VUOI VERAMENTE TERM 

E MARE 11 : IF PRX=i THEN 1948 
1880 PRINT" IL LAVORO SENZA SAL 

VARE" : PRINT" I DATI INSERÌ 

TI ?" 

1300 GOSUB 40380: IF A$="S" AND Tl= I 
THEN PR INTIMI," "* CLOSE 4 
1810 IF ft$= "S " THEN RUN 
1912 GOTO 1600 


1920 REM 

1930 REM SALVATAGGIO DATI 

1940 REM — 

1945 PRX=1 JZS=" CANCELLATURA FILE*:© 
OSUB 40030 

1346 PR INTRISO) : PRINT" VUOI CA 

MCELLARE UN" 

1 34? PRINT" VECCHIO ARCHIVIO" 

1943 GOSUB 40330: IF A$="S" THEN 214 
B 

1950 2$=P$+* f SALVATAGGIO DATI " * GOS 
UB 40030 

1960 PR I MTR 1 $ ( 7 ) s H$ < RR + 1 , I )» D DUW*IY 11 
1970 IF DIV S ! THEN CS- "l*EMQRY * ' GOTO 
2012 

2001 IF D I V = 8 AND PRft=0 THEN 1945 

2002 PRX=0 ? INPUT "NOr^E ARCH IV IO “ ; CS 
: GOSUB 40380 

2003 IF A$< > "S ° THEN 2002 

2010 OPEN 1,8,2 ,C$+ 11 ,14" : GOTO 2020 
2012 OPEN 1,1,1,C$ 

2020 PR INTUÌ ,C* SPRINT» 1 ,P$ePRINTH1 , 
NI SPRINT# 1 ,RM 

2030 FOR X=1 TO NI : PR INT# 1 , N$<X > I NE 
XT : FOR X = 1 TO NI : PR INT# 1 ,L (X > s 
NEXT 

2050 X=0: Y=0 
2070 X=X+ 1 

2075 IF AXC X ) ~ 1 THEN 2070 
£080 Y=Y+1 SPRINTAI ,H$<X,Y>: IF H$(X, 
r>* B OUr'MY" THEN 2130 
2110 IF Y-Nl THEN Y=0:QQTO 2070 
2120 GOTO 2080 
2130 CLOSE UNV-0: RUN 

2140 PRINTRI$<13> TAB <5 INPUT "NO 
ME ARCHIVIO DA CANCELLARE 11 ; C$: 
GOSUB 40380 

2141 IF A$< > “3 * THEN 1600 

2142 OPEN 1 ,S,15,"S0: B +C$ 

2145 CLOSE 1 : GOTO 1950 

2970 REM * 

2S80 REM * INPUT NUOVI RECORD * 

2990 REM — 

3000 Z$=P$+"5 IMMISS I OHE DATI ":GOSU 
B 40030 

3010 IF RR=RM THEN 2 S= "RAGGIUNTA CA 
PACITA 1 MASSIMA MEMOR I A " : GOSUB 
40 180: GOTO 1600 
3020 A2=4 : A3 -20 : GOSUB 40280 
3030 PRINTRISC 19) 

3040 PRINT" CRVS3 FI CRV0FF3 PER 
IMMETTERE I DATI" 


46 - Commodore 


s RR*0 : RT *RM- 1 : RL-RT-RR 
1040 DIM H£tRM,Ni > ,AX<RM>:GOTO 1600 

1100 REM 

1110 REM CARICAMENTO DATI 

1 120 REM — 

1130 Z$= "CARICAMENTO DATI "sGOSUB 4 
0030 

1140 PRINTRI$<6>1 IF 0IVO8 THEN C$* 
"MEMORY": GOTO 1160 
114E INPUT "NOI^E ARCHIVIO B ;C$:GOSU 
B 40380 

1148 IF A£< > "S" THEN 1130 
1 147 PR I NTR l £ ( 24 ) " 

ti 

1148 PR INTRISA 13) TAB (5 ) ‘CONTROLLA 
CHE IL DISCO SIA A POSTO ‘ 

1143 PRINT TAB (5 ) "E BATT I ERVS3F2ER 
VOFF3 QUANDO SEI PRONTO n 
1150 GEI FF$s IF FF*<>UTF2] B THEN 1 
150 

1152 PRINT" CCLEAR 3 “Rl$< 1 t > TAB<I£>“ 
ATTEM3ERE PREGO !■ 

1154 OPEN 1 ,8,S,C$+ ,I ,R" 

1 1 58 GOTO 1 1 70 
1180 OPEN 1,1,0,C$ 

1 170 INPUT# 1 ,C$: INFUT#! ,p£: IMHJTHi , 
Ni! INPUT» 1 ,RM 
1 180 DIM N$(N1 >,L<N1 ) 

1190 FOR X = 1 TO Ni: INPUT# 1 ,N£<X> : NE 
XT 

1200 FOR X = I TD NI : IlvFUT#! ,LCX):NEX 
T 

1220 DIM H«<RM,NL),rtZ<RM> 

1230 X=0 

1235 X=X + 1 

1240 FOR Y- I TO NI 

1250 INPUT# 1 f H£<X,Y>: IF H*<X,Y>**'DU 
MMY" ANO Y“ 1 THEN 1290 
1270 NEXT : GOTO 1235 
1290 CLDSE l ;RR=X-1 : H$<X „ Y) = " ' : RT=R 
M~ 1 : RL-RT-RR : IF A=I THEN 1600 

1235 REM — 

1300 REM * VARIAZIONE PARAMETRI * 

1310 REM 

1320 2£=P£+" ! VAR * NOME CAhFI":GOSU 
B 40030 

1330 PRINT ,, CHOME3C4 DOWN 3 ERVS IARCH I 
V IO : E RVOFF 3 "J : PR INTSPC <3 > ; " EVI 
OLA 3 ERVS ] "P£" [RVOFF 3 CA22UR ] " 
1332 PRINT* IHOMEH4 DOWN] =PR INTSP 
C<25>;N1 "CAMPI M :A5=0 
1340 X=0 


1345 X=X + 1 : IF X>N1 THEN 1540 
1350 A2- 18 : A3=6 : 603UB 40280 
1370 PR INTR I£< 13 > " ERVS 3 CAMPO N. m tX 
ì "ERVOFF JV :PR INTN£{X > 

1390 PRINT" IMMETT I IL NUOVO NOME n : P 
PX=9 

1400 GOSUB 40030! IF THEN 1400 

1420 IF LEN<B£>>9 THEN 2S= B NOhE TRO 
PPO LUNGO - R I PETI ■ : GOSUB 4018 

0 : GOTO 1400 
1430 N£CX)=B$ 

1440 IF X=1J OR X=2 1 OR X=31 OR X=4 

1 THEN A5=A5+ 1 : A2-6 : A3M0:GOSU 
8 40280 

1450 IF X =5 1 OR X=6t OR X*71 OR X=8 
1 THEN A5=A5+1 :A2=S!A3=10:GOSU 
B 40280 

1460 PRINT" CH0MEH4 DOL)N3 u :FOR Y=I 
TO X-tAS* 10) SPRINT" EDOUM3";: NE 

XT: PRINT" ERVS 3 ";N$<X>; 1 E RVOFF 3 
* 

1490 2$= D ":FQR Y=1 TO L <X > : 2S=ZS+CH 
RS C32 > S M;XT 

1500 PRINT" [HOI*E3E4 DONNI": FOR Y*1 
TO X-(A5*10>:PRINT"EDOWN3 fl ; :NE 
XT 

1510 PRINT TAB C 1 0 > " ERVS 3 * ; CHRSt A7 ) / 
2$; B ERVOFF 3 " : PR 1NTCHR£< 154 ) 
1512 IF A7-129 THEN A7=I28=G0T0 152 
0 

1514 A7= 123 
1520 GOTO 1345 

1530 REM *** RICHIESTA DI CONFERMA 
*** 

1540 GOSUB 40380! IF A$<> a S 11 THEN 13 
20 

1560 NV=NVM 

1580 REM 

1585 REM * MENU* PRINCIPALE » 

1590 REM 

1800 2$=P£+": MA IN MENU 1 " : GOSUB 400 
30 

1610 PR 1NTR I£<7 > " ERVS ] FI ERVOFF 3 
Ih'MISSIQTC RECORD" 

1620 PR INT" E DONNI ERVS 3 F3 [RVOFF 3 
hCNU ' DI RICERCA " 

1640 PR INT" EDQWN3 E RVS 3 F8 ERVOFF] 
SALVATAGGIO DATI " 

1660 PR INT" E 001*143 ERVS 3 F7 E RVOFF 3 
FINE" 

1670 PRINT"ED0UN3 CAPACITA* R 

ECORP: "RT 
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" [A22UR3") SPRINT" [RV33SCEGL 
I [RVCFF ] " 

£06 GOSUB 30006 

2!0 A*= • 11 : GET A$: IF A$=“" THEN 210 

240 A=0 : 1F AS="[TF1]" THEN AMsGOT 
0 1 130 

241 IF A$="ITF33" THEN 530 

242 IF A$= " [ TF5 3 " THEN 1130 

243 IF A*="ITF?3" THEN 300 

244 IF A*= ,l tTFS-]" THEN 3040 

245 GOTO 210 

330 IF Tl-t THEN PRINT#4,“ 11 :CLOSE 
4 

310 POKE 53280, 14 SPRINT" [CLEAR]"SC 
LR SENO 

500 REM 

510 REM CREA NUOVO ARCHIVIO 

520 REM 

530 2*= "DEFINIZIONE PARAMETRI ARCH 
IVIO" sGOSUB 40030 

540 PR1NTR!*< 19> SPRINT" IMMETTI I 
L NOME OELL 'ARCHIVIO" 

560 PR1MT" (MASSIMO 8 CARATTERI)" 

! ppy.=a 

570 GOSUB 40090: IF B*="" THEN 570 
590 IF LEN<B$)>8 THEN Z$=“NOME TRO 
PRO LUNGO - RIPETI" SGOSUB 4018 
0 s GOTO 570 

595 P*=B*:A2=ISsA3=0 sGOSUB 40280 
310 PRINT" IH0MEH4 DONNI IRVS ] ARCH I 
VIO: IRVOFF ]"; SPR INTSPC(3); "IVI 
OLA I [RVS I *P$" tRVOFF I • S PRINT* CA 
ZZURJ" 

620 PR INTR I$( 13) SPRINT" IMMETTI I 
L NUMERO DEI CAMPI") 

635 PRINT" DI OGNI REC 

ORD DELL'ARCHIVIO" 

340 PRINT" (MASSIMO 90)" SPPX=2 
650 GOSUB 40090 s NI =INT (VAL (B*) ) 

670 IF NI < 1 OR NI >98 THEN Z$="NUME 
RO ERRATO - RIPETI "SGOSUB 4018 

0 : GOTO 650 

672 PRIMt"EHQl«En4 DOWN] “ ) : Pft INTSP 
C < 25 ) J N 1 "CAt'Pl "SDIM N*(Ni) ,L(N 

1 ) 

680 REM **** LOOP PER IMMISSIONE 
NOME E LUNGE22A CAMPI **** 

685 A5 =0 ! A7= 129 

630 POR X= I TO NI : A2 = 1 8 : A3 =3 s GOSUB 
40230 

710 PR INTR J$( 19 ) " [ RVS I CAMPO N. ")X 
J ■ IRVOFF1"; 


720 PRINT" IMI-ETTI IL NOME DEL CAM 
PO “ 

730 PRINT" (MASSIMO 9 

CARATTERI >":PP*/.=9 
740 GOSUB 40090: IF B$='"' THEN 740 
760 IF LEN(B*>>3 THEN ZS= "NOME TRO 
PPO LUNGO - RIPETI " sGOSUB 4018 
0J GOTO 740 
770 N*(X)=B* 

780 IF X=ll OR X=21 OR X-31 OR X-4 
1 OR X=5 1 OR X=S1 OR X=71 THEN 
A5=A54l:A2=6:A3= 10 sGOSUB 4023 

0 

790 PR I NT " [ HOl-E ] [ 4 DOWNl'sFOR Y= I 
TD X-(A5* 10) SPRINT" tOOLNl") :NE 
XT 

810 PRINT" IROSA! IRVS1 “)N*(X>J " IRVO 
FF] IA22UR3 "sA2=i 3 SA3*6 sGOSUB 4 
0230 

830 PR INTR I$( I9> " IRVS3CAMPO N. ")X 
I • IRVOFF ] ■ ) 

840 PRINT" IMMETTI LUNGHEZZA DEL CA 
MPO" 

350 PRINT" (MASSIMA LU 

NGHE2ZA s 30) " s PP%=2 
330 GOSUB 40090: IF Bi= a " THEN 860 
880 L ( X ) = I NT ( VAL ( BS ) ) 

890 IF L (X ) < 1 OR L (X ) >30 THEN Z*=“ 
LUNGHEZZA ERRATA - RIPETI "SGOS 
UB 40 1 80 s GOTO 860 

900 Z$= " " ì FOR Y=1 TO L(X) :Z*=Z*+CH 
R*(32):NEXT 

910 PRINT" [HOME] 14 DOWN3"SFOR Y= I 
TO X-CA5*10) SPRINT" CDOW4]"; :NE 
XT 

920 PRINT TAB(I0>"CRVS]")CHR$(A7); 
Z*; "IRVOFF] " :PRINTCHR*( 154) 

921 IF A7= 129 THEN A7=28sG0T0 930 

922 IF A? =28 THEN A7=12S 
930 f^EXT 

940 REM *** RICHIESTA DI CONFERMA 
*** 

945 GOSUB 40380 

950 IF A*<>"S" THEN A2=6: A3* 10: GOS 
UB 40280 : RUN530 
930 REM 

970 REM * INZIO FASE IM-tlSS IONE * 

980 REM 

1000 A6=FRE( 0 ) - ( SGN(FRE(0>><0)*655 
35s AS=A6-500 : FOR X=I TO NlsBR* 
BR+L(X) SNEXT 

1020 BR=BR+C5*(N1 +1 >) : RM= INT ( A6/BR > 
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Le scimmie 
di Eddingtion 
il programma 


L’ultimo articolo di Commodore dì giu- 
gno era a firma di Marco de Rosa e parla 
di un simpatico modo per trasformare 
una frase, un periodo o un testo in 
genere. 

In fondo all’articolo si rimandava il li- 
stato in linguaggio macchina Oxford Pa- 
scal a questo numero della rivista, Nei 
frattempo Marco de Rosa ha realizzalo 
la versione BASIC di cui riteniamo più 
valido proporre il listato. U' utilizzo infine 
del Pascal sarà offerto sul prossimo nu- 
mero di un interessantissimo articolo 
dello stesso autore. 


10 REM EDDINGTOM 

15 8QSUB 68000* REM VAR1ABLE INIT 
E0 FRI NT 11 {OLEARI* 

30 FRI NT" EDO INGTON 1 S MO 

NKEY* 

40 PR I NT s PR I NT : PR I NT " [ 4 DOLINH? R 
IGHT] ì ) TEXT EDITDR" 

50 PR I HT ,f t ? R IGHT18 ) CARICA TESTO 

» 

52 PRIMT" C 7 RIGHTI3) MOSTRA TESTO 

II 

55 PRIMT’ 1 [7 R1GHT34) GENERATORE" 
80 PRIMT" [7 RIGHT15) FINE" 

70 PR INTiPR INT SPRINT" t 7 RIGHT1SCE 
LTA ?*; 

30 GET Ai: IF Ai= " 11 THEN B0 
30 A=VAL (Ai ) 

100 OM AGOSUB 1 000 , 2000 , 5000 , 3000 , 
4000 

1 10 GOTO 20 


1000 REM SUB EDITOR 
1010 PRINT” ICLEAR]" 

1015 IF LN<0 THEN LN=0 

1017 SET Ai: IF Al=‘ n THEN 1017 

1020 A = ASC (Ai) 

1022 IF A =94 THEN 1500 

1023 IF A=20 THEN LN=LN-l:POKE AD+L 
N,3S:60TD IBIS 

1025 FOR 1=1 TO 34: IF A=V1<I> THEN 
1 1 = 1 : I=34:NEXTI :GOTO 1055 
1030 NEXTI 
1040 GOTO 1015 

1055 POKE AD +LN , V2 (II): POKE HD+LN r V 
1 (1 1):PQKE CD+LN/0 
1080 LN=LN+1 : IF LN=1000 THEN 1500 
1070 GOTO 1015 

1500 PRINT” IOLE ARIVUOI SALVARE IL T 
E STO ?" 

1510 GET Ai: IF Ai=“" THEN 1510 
1515 IF AÌ="N" THEN RETURN 
1520 IF Ai< > “S " THEN 1500 
1530 Nli= " . AUT" : HH=HO :LL=LN: GOSUB 1 
0000 : RETURN 

2000 REM CARICAMENTO TESTO 
£005 PR I NT " t CLEAR 1 1 RVS 1 A [ RVOFF JUTOR 
E 0 IRVSJG CRVOFF 3EMERAT0 ?" 

2006 GET Ai: IF Ai= " " THEN 2006 

2007 IF Ai= "A " THEN Nlt=‘’ .AUT" :HH=H 
0:G0T0 £010 

2008 IF A$="G" THEN Nli= " .GEN" : HH=H 
T:60T0 2010 

2009 GOTO £006 
£010 GOSUB £0000 

£0£0 GET Ai: IF Ai="" THEN £0£0 

£100 RETURN 

3000 REM GENERATORE 
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3010 INPUT " [ CLEAR ] ORO [NE ’;OD$sOD= 
VAL (OD* > 

3020 IF 00(1 THEN 3010 
3030 PR1 NT" INERISCI LE PRIME "OD* 1 ' 
LETTERE: " f :SE*= ,,n 

3035 FOR 1=1 TO OD 

3036 GET A*:IF A*= " h THEN 3036 
303? JF 1=1 THEN FRI NT" [OLEARI " 

3038 SE*=SE$+A*!PRINT"tHOFE] "SE*:N£ 

XTI 

3040 IF LEN(SE*)< >OD THEN 3010 

3050 FOR 1=1 TO OD: POKE HT+J-1,ASC< 
MID* (SE® , 1,1)): NEXTI 

3051 PRI NT "[OLEARI" 

3052 FOR 1=0 TO OD-1 

3053 A=PEEK(HT+I ) 

3055 FOR J = 1 TO 34: IF A=V1(J> THEN 

1 1 =J : J=34 sNEXTJ : POKE AD+i,V2(I 
DSPOKE CD + 1 ,0 s GOTO 3057 

3056 NEXTJ 

3057 hCXTI 

3060 FOR K=1 TO 1000 

3070 FOR 1 = 1 TO 34 : FR < I ) =0 : NEXT 1 

3 1 00 REM LOOP 

3110 FOR 1=1 TO LN-OD 

3120 01*="" 

3130 FOR J = 1 TO OD 

3140 D1*=0 1$+CHR$(PEEK CHD + I -2+J I ) 

3150 NEXTJ 

3160 02$="° 

3165 FOR J=I TO OD 

3170 D£S=D£®+CHR$(PEEK (HT + J+K-2 > > 

3130 h£XTJ 

3187 IF Dt*=D2* THEN 02=PEEK <HD+ I +0 
D - 1 > :GOSUB 30000 
3190 FEXTI 
3£00 REM END LOOP 
3250 G05UB 40000 

3260 GET A*: IF <A*="Q" ) OR (FL=1) T 
HEN FL=0SNN=K+OD- 1 :K= 1000 
3300 NEXTK 

3310 PR I NT " [ CLEAR 1 F £ fiE GENERAZIONI 
HOME HDOUN] PREMI UN TASTO" 


3320 GET ASS1F A*=“" THEN 33£0 
3330 PRI NT" [OLEARI VUOI SALVARE IL T 
E STO GENERATO ?" 

3335 A®=" " 

3340 GET A*: IF A*= " " THEN 3340 
3350 IF A®=“N" THEN 3899 
3360 IF A*0*S‘ THEN 3340 
3370 N1*= B .GEN" :LL=NN:HH=HT:GOSUB 1 
0000 

3999 RETURN 

4000 REM FINE PROGRAMMA 
4010 SYS64738 : END 

5000 REM DISPLAY TEXT 

5005 PR1NT" I CLEAR ] [RVS1ACRV0FF IUTOR 
E 0 [RVSJGtRVOFFJEl'ERATO ?" 

5006 GET A*: IF A*="" THEN 5006 

5007 IF A®= "A " THEN Nl*= “ .AUT" :HH=H 
D:LL=LN:GOTO 5010 

5008 IF A*="G" THEN Nl*= * . GEN" : HH=H 
T:LL=M4:G0T0 5010 

5009 GOTO 5006 

5010 PRINT" [OLEARI " 

5040 FOR 1=0 TO LL-1 :A=PEEK<HH+I ) 
5060 FOR J = ! TO 34ìIF A=V1(J) THEN 
II=J:J=34iM:XTJ:pOKE AD + I,V£(I 
I > ìPOKE CD + 1,0: GOTO 5080 
5070 NEXTJ 
5080 NEXTI 

5090 GET A*: IF A*="" THEN 5990 
5100 PRI NT “[OLEARI STAMPA ?" 

5110 GET A*: IF A*=“" THEN 5110 

5120 IF A*=”N“ THEN 5999 

5130 IF A*0"S" THEN 5100 

5140 OPEN 3,4 

5150 FOR 1=0 TO LL-1 

5160 PRINT#3,CHR*<PEEK<HH+m; 

5170 NEXT I SPRINT» 3 :PR1NT#3 
5180 CLOSE 3 
5999 RETURN 

10000 REM SUB SALVAI NI *,HH,LL> 

10010 INPUT "NOME FILE S"?NO® 

10020 IF LEN<NO*>>10 THEN 10010 
10030 OPEN 4,8,4, "B0S ■ +1'W*+N1*+ 11 ,S,W 

U 
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hH 


computer System 


s.a.s, di Gloriano Rossi e C. 

C.so Porta Nuova 46 - 20121 Milano 
Tel. 02/6599547-6575115 


rivenditore autorizzato 



Commodore 


ttaltel 


□HE 


Software 


Prodotti 

Accessori 

Assistenza 


Assistenza software per Commodore, Sanyo, NCR, Sirius-Victor e tutti i 
personal compatibili IBM-PC. 

KHMODEM, il demodulatore ideale per la trasmissione e ricezione dei dati 
(Baudot, ASCII, RTTY. C'W). 


Rivenditori di zona: 

CREMA: EDP ANSWER di A. Guerci - Via Borletio I - Tel. 0373-59140 



10040 

10050 

10060 

10070 

10030 

10030 

£0000 

30100 

30806 

30350 

30300 

30400 

30450 

30460 

33500 

30600 

30700 

30730 


30760 
30306 
80300 
303 10 
30000 
30010 


30080 
30 100 
40000 
40005 
40010 

40030 

40035 

40030 

40035 

40040 

40050 

40060 

40070 


FRINÌ#-*, LL 

FOR I -0 TQ LL-1 

PR INT#4,PEEK<HH*I> 

fsEXTJ 

CLOSE 4 

RETURN 

REM SUB CARICA<N1*,HH,LL> 
INPUT “ ECLEAR 3 NOME FILE s “;NOS 
IF LENCNOS ) >10 THEN 80100 
FRI NT" ECLEAR 3" 

OPEN 4,8,4,N0$+NIS+",S,R B 
INPUT#4,LL 

IF NI - AUT" THEN LN=LLiGOTO 

80500 

Msl=LL 

FOR 1=0 TO LL-i 
INPUT#4,A 

POKE HH+I,A:ROKE CD +1,0 

FOR 3 « 1 TO 34 s IF A=VKJ> THEN 

U = J : J =34 ! NEXT J : POKE AD+1,V2<I 

I > iGOTO 30800 

NEXTJ 

t'EXTI 

CLOSE 4 

RETURN 

REM TROVA 

FOR Q = 1 TO 34S1F Vi(Q)=D2 THEN 
FR (Q > =FR <Q ) + 1 : 0=34 : NEXTG : GOTO 
30100 
hCKTQ 
RETURN 

REM GENERA LETTERA 
SM=0 

FOR Q = \ TO 34 : 3M=SM+FR CQ ) s NEXT 
Q 

A= INT CRM3 < 1 >*SM) + 1 
JJ = 1 

IF J J >34 THEN FL» le GOTO 40500 
A=A-FR ( JJ ) 

IF A >0 THEN J J s J J + 1 * GOTO 40030 
POKE HT+K+OD-1 ,Vi (JJ) 

POKE AD+K+0D-1,V£<J J) 

FOKE CD+K+OD-1,0 


40500 RETURN 
63000 REM VARIABLE IN IT 
63010 DIM V$(34) ,V1 <34) ,V3(34> ,FR(34 
) 

68030 FOR 1 = 1 TO 34 * READ V$(I),VI<1) 
, V£ ( l > s NEXTI 

G3030 AD= 1 084 : HD =49 1 53 : CD =55396 : LN=0 
! HT =50 153 


63500 

RETURN 

63000 

DATA 

- B ,32,32 

63061 

DATA 

M ! ",33,33 

63808 

DATA 

- 1 ",33,39 

63003 

DATA 

«,“,44,44 

63004 

DATA 

" . n ,46,46 

63005 

DATA 

" : - ,58,58 

63006 

DATA 

" , 59,39 

63007 

DATA 

"?" ,63,63 

83003 

DATA 

“A" ,65,1 

63009 

DATA 

”B* ,66,3 

63010 

DATA 

11 C" ,67,3 

63011 

DATA 

"D “ ,68,4 

63018 

DATA 

-£'* ,69,5 

63013 

DATA 

"F- ,70,6 

63014 

DATA 

“G - ,7 1 ,7 

63015 

DATA 

W H B , 72 ,8 

63016 

DATA 

"I" ,73,9 

63017 

DATA 

"J" ,74, 10 

6301 8 

DATA 

tì K u ,75,ìl 

63019 

DATA 

tì L ",76,13 

63030 

DATA 

”M" ,77, 13 

03031 

DATA 

,É N" ,78,14 

63038 

DATA 

"0* ,79, 15 

63083 

DATA 

"P" ,80,16 

83034 

DATA 

,01 , 17 

63025 

DATA 

fl R" ,88 ,18 

83036 

DATA 

*S U ,83,19 

03037 

DATA 

"T-,84,30 

63038 

DATA 

"U" ,85,31 

63033 

DATA 

"V ” ,86,33 

63030 

DATA 

-UT, 87, 23 

6303 1 

DATA 

"X" , SS, 24 

63038 

DATA 

-r" ,89,25 

63033 

DATA 

"2 ", 90, 38 
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Se vuoi 
abbonarti 


Se vuoi 
coiiaborare 


Se vuoi 
un consiglio 
o consigliarci 


// mio 
computer 
è configurato: 


Se vuoi 
vendere 
o comprare 


ReqiStmfo II mio abbonamento annuale a Commodore 

Ho versalo oggi s lesso il canone dì Lire 20.000 a mezzo c/c postale n* 3-7952207 intestato a, 
Systems Editoriale Sri - V ia Famagosia. 75-20142 Milano 

Accludo assegno per I Ire 28,000 banca n u 


a favore 


li mio computer e: VIC 20 u, C 64 □, altro (specificare) 

Ho □ / non ho □ la stampante, ma voglio □ comprarla. 

Preferisca programmi dì gioco O t didattici □* d'utlfità C3 t altro 

Nome Cognome 

Via n CAP. I I I I I I Città 

Tel. 


Registratemi fra i collaboratori regolari di Commodoro. 

A litoio di prova vi invio un articolo e la cassetta cot programma " 

" di cui vi garantisco I assoluta originatila autonzzandovene la pubblicazton 


Scrivetemi all'indirizzo soltoindicato 


Nome 

Via 


m Tel, 

► 


CAP 


N° 

Città 


HELP 


Nome 

Vìa 


n® 


CAP. Illlll Città 


■ 

¥ 


Tel. 


Orario 




Sono in 


Ho intenzione 



possesso 

Ho 

di acquistare 

Vtc 20 L J C 16 □ Plus 4 □ C64D 

□ 

□ 

□ 



□ 

□ 

Q 

Floppy □ 

quale: 1541 O altro 

□ 

□ 

□ 

Stampante □ 

quale: MPSfiOI □ altro 

□ 

□ 

D 

Pfotter □ 

quale: 1520 □ altro 

□ 

□ 

□ 

Registratore D 

quale: 1530 □ altro 

□ 

□ 

D 

Televisore Q TV-Monitor Q Monitor □* Colore □, BfH □ 





Nomo 

Via 

Tel. 


n* 


Cognome 
CAP. 1 


I I I Città 


Vendo □ Compro □ 


Nome 

Via 

n® 

cap. LL 

\ 1 J I Città 

Tel 


Orario 




Spett.le rivista 
| Commodore 

Systems Editoriale 

| v.le Famagosta, 75 

! 20142 Milano 

a 


m 

co 

& 

3 

E 

u 

rc 

3 

n 

c 

c 

> 


cu 

Q 


Spett.le rivista 
Commodore 
Systems Editoriale 

v.le Famagosta, 75 
20142 Milano 


J Spett.le rivista 

% Commodore 

Systems Editoriale 

c 

| v.le Famagosta, 75 

I 20142 Milano 

cu 

Q 


CD 

(U 

co 

3 


o 

co 

■*— ' 

XI 

e 


£ 

cu 

> 

e 

(U 

D 


Spett.le rivista 
Commodore 
Systems Editoriale 

v.le Famagosta, 75 
20142 Milano 


cu 

CD 

t-0 

3 


U 

m 

co 

3 

n 

c 

m 

a— 

CO 

> 

c 


Spett.le rivista 
Commodore 
Systems Editoriale 


m 

« 


i 


■ 

I 



Si, voglio 
abbonarmi 


Si, voglio 
collaborare 


Si, chiedo 
consiglio 


Si, voglio 
votare 


Si vendo/ 
compro 


v.le Famagosta, 75 
20142 Milano 


VIDEOREGISTRI? 


VR insegna, aggiorna 
ti fa toccare con mano 
tutte le novità 



EDICOLA, 




MEMORIA DI GENIO- 



I OAN‘ PlCVS « Mi R AMD ALA 




HP DATA MEMORIES... GENIO DI MEMORIA 


MEE ■ Memoria por Elabora ioti Ele i ironici S.pA_ 
Fornii uro par Centri Elaborazione Dèli 
Sedo Ammarai 20144 Milano - Via Boni 29 
Tei 4988541 (4 linee ra.J - Tele* 324426 MÉE-I 



Fi fiali e Agenzìe l Milano - Bergamo Torino 
Biella Padova ■ Parma - Bologna - Firenze - Ancona 
Roma - Napoli ■ Catania - Oristano Bari - Genova 
Bolzano - Mestre 


LA SCELTA PIÙ LOGICA 





